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Avant propos

Ce manuel pr®sente les fonctionnalit®s des panneaux de la gamme BT6000 Master et Evolution :
- Fonctionnement de chacun des pupitres de la gamme.
- Descriptif de chaque programme sport.

Il est important de rep®rer le nom de votre panneau principal BT6000 pour pouvoir naviguer plus
ais®ment dans le manuel : voir A6 (au dos du manuel).
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(1) Afychage heure ou match.

(2) Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. Re-saisir le type de match et valider.

(3) Reset chrono : rechargement des valeurs programm®es en d®but de match sans RAZ scores / fautes si appui > 3 sec.
(4) P@riode suivante : un appui permet de passer " la p@riode suivante. Le chronom’ tre doit °tre arr°t® auparavant.

(5) Activation ou arr°t klaxon imm®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon.

(6) Permet de lancer le chronom™ tre.

(7) Permet diarr°ter le chronom tre.

(8) Acc s au menu param@trage > 3 sec.

(9) Mode correction : appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche
pour revenir en mode normal.

(10) Affectation possession de ballon (gauche ou droite). Un appui sur C (9) puis Possession (10) efface la possession.

(11) En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param tres
et sortie du menu vers mode match.

(12) et (120) Affectation temps mort ¢ Locaux € ou ¢ Visiteurs é. Arr°t automatique du TM en yn de d®compte ou par appui
sur la touche concern®e.

(13) Touches de navigation dans les menus.

(14) et (140) Affectation diune faute di®quipe ¢ Locaux € ou ¢ Visiteurs €.

(15) et (156) Score + 1 point par ®@quipe ¢ Locaux € et ¢ Visiteurs é.

(30) Reglage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession.

(31) T®mMoin pr@sence secteur.

(16) et (1606) Affectation diune faute personnelle ¢ Locaux € et ¢ Visiteurs é.

(17) et (170) Inactives pour le moment.

(18) et (186) Touche validation diune faute, diun score...

(19) et (190) Clavier num@rique pour saisir le num®ro du joueur ou pour saisir la dur®e du temps mort ou de la p®nalit®.
(20) et (200) Touche score 1, 2 ou 3 points pour ®quipe ou pour un joueur ¢ Locaux € et ¢ Visiteurs e.

(21) Touche statistique diun joueur.

(22) Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr s avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la
touche pour revenir en mode normal.

(23) Lancement / Arr°t du temps de possession.
(24) Afychage du temps de possession avec t®moin led Start/Stop.

(25) Reset ™ 24 sec du temps de possession (si appui RESET et que la valeur du chronom™ tre temps de jeu est inf@rieure
" la valeur du temps de possession alors mise au noir des afycheurs).

(26) Effacement afychage temps de possession seulement si le temps de possession est arr°t® (la visu (24) si®teint
®galement). Annulation du RESET 24 sec si appui < 2 sec apr s liappui sur la touche RESET.

(27) (28) (29) Mode correction : un appui bref sur la touche C (28), la visu clignote. Appuyer sur la touche + (27) pour
incr@menter le temps de possession de 1 sec et appuyer sur la touche - (29) pour d®cr@menter diune seconde.
Appuyer sur la touche C (28) pour revenir en mode normal. Correction jusqui™ 90 sec (1630 pour les jeux de mi-
temps).



1. Pupitre principal
1.1 D®marrage du pupitre principal

Vers panneau principal Vers panneau principal
1/ Appuyer sur la touche START (6) pour allumer le . =N
i inci Bo'tier de 7

pupitre principal. ooterce M Alimentation | 77

Liafychage de la visu indique la mise en route du pupitre. secteur

Attendre quelques secondes le d®ylement des messages, un | & o H“’ v ‘

message diaccueil appara't. -

Le pupitre recherche la communication avec les tableaux dans o s

la salle. Indication du niveau de r®ception radio et du nombre de pres 8
panneaux en communication avec le pupitre.

1.2 Arr°t du pupitre

1/ Ala yn du match, appuyer sur la touche TIME (1) pendant 3 sec pour arr°ter le pupitre.
La visu reste allum®e pendant 1 minute puis si®teint. Le tableau diafychage indique ltheure et la temp@rature.

1.3 Choix du sport

Si tout est OK, afychage du dernier sport pratiqu®.
1/ S®lection du sport avec les touches GAUCHE/DROITE (13).

2/ Validation du sport avec la touche OK (11).

3/ S®lection du type de r®glement avec les touches GAUCHE/
DROITE (13) ou SEL (8).
Apr s le choix du sport, il est propos® pour chaque sport plusieurs conygurations de jeu ctype de r glemente les plus

utilis®es. Chaque conyguration poss de des param’ tres de jeu par d®faut qui sont modiyables et enregistrables avec
le programme param’ trage pour chaque sport. Le param trage gusineé est toujours r@cup®rable.

4/ Validation du type de r®glement avec la touche OK (11).

Si le tableau poss™ de les noms des ®quipes param®@trables, le pupitre propose de changer le nom des ®quipes.
1/ 3 modes de saisie du nom de li®quipe existent, appuyer sur la
touche SEL (8) pour passer diun mode " liautre.

Mode 1 : le pupitre propose LOC pour li®quipe Local et VIS pour li®@quipe
Visiteur. Non modiyable.

Mode 2 : le pupitre propose la saisie diun nom di®quipe sur 1 seule ligne.
Mode 3 : le pupitre propose la saisie diun nom di®quipe sur 2 lignes.

2/ Pour le mode 2 ou 3, choisir chaque lettre avec les FLCCHES HAUT+/BAS- (13). D®placement via
les FLCCHES GAUCHE/DROITE (13).

3/ Valider avec la touche OK (11).
On passe au parame@trage de li®@quipe VISIT.
4/ La proc®dure est identique *" la saisie du nom de li®quipe locale.

5/ Valider avec la touche OK (11).
Le pupitre est pret pour lancer le match.

Nota : pour le mode 2 ou 3, le pupitre propose toujours la derni” re saisie.



1.5 Chronom tre

1/ Pour d®marrer le chronom  tre, appui bref sur la touche START (6).
2/ Pour arr°ter le chronom tre, appui bref sur la touche STOP (7).

Modiycation de la dur®e des p®riodes de jeu (possible avant le lancement diun match)

Avant le d®marrage diun match, possible de modiyer le temps de jeu sans rentrer dans le menu param@trage sport :
1/ Appui sur la touche HAUT+/BAS- (13) pour ajouter/enlever une minute de temps de jeu.

Le tableau et le pupitre afychent la nouvelle valeur du chronom' tre.
2/ Appui sur la touche START (6) pour lancer le match.

Rajouter/Enlever du temps de jeu au chronom tre principal

Le chronom’ tre doit °tre arr°t® au pr®alable avec la touche STOP (7).
1/ Appui sur la touche CORRECTION (9).

2/ Appui sur la touche HAUT+/BAS- (13) pour rajouter/enlever 1 seconde au temps de jeu. Appuyer
sur la touche autant de fois que n®cessaire.

3/ Si la valeur est bonne, appui sur la touche CORRECTION (9) pour sortir du menu correction.
Le tableau et le pupitre afychent la nouvelle valeur du chronom' tre.
4/ Appui sur la touche START (6) pour relancer le chronom tre.

Rajouter des 1/10 secondes de jeu au chronom tre principal pendant la derni re minute
Le chronom' tre doit °tre arr°t® au pr®alable avec la touche STOP (7).
1/ Appui sur la touche CORRECTION (9).

2/ Appui sur la touche HAUT+/BAS- (13) pour rajouter/enlever 1/10 seconde au temps de jeu. Appuyer
sur la touche autant de fois que n®cessaire.

3/ Si la valeur est bonne, appui sur la touche CORRECTION (9) pour sortir du menu correction.
Le tableau et le pupitre afychent la nouvelle valeur du chronom' tre.

4/ Appui sur la touche START (6) pour relancer le chronom tre.

Rajouter du temps de jeu " la yn diune p®riode

Uniquement possible *" la yn de la p@riode dans les 30 sec avant liafychage temps de repos

1/ Appui sur la touche CORRECTION (9).

2/ Appui sur la touche HAUT+ (13) pour rajouter 1/10 seconde au temps de jeu. Appuyer sur la touche
autant de fois que n®cessaire. Un appui long sur la touche HAUT+ (13) pour rajouter 1 seconde au
temps de jeu.

3/ Si la valeur est bonne, appui sur la touche CORRECTION (9) pour sortir du menu correction.

Le tableau et le pupitre afychent la nouvelle valeur du chronom' tre.
4/ Appui sur la touche START (6) pour relancer le chronom tre.

1.6 Relancer un nouveau match

1/ Pour relancer un nouveau match, appuyer sur la touche NEW MATCH (2) pendant 3 secondes.
Le pupitre se met de nouveau dans le choix du type de r@glement.
2/ Si OK, appuyer sur la touche OK (11).

Le nouveau match prendra en compte les derniers param  tres valid®s et r®initialisera le chronom™ tre, le score et les
fautes (individuelles et ®quipes).

1.7 Reset

1/Unappuisurlatouche RESET (3), recharge le chronom tre " lavaleur programm®e sans modiycation
des scores et des fautes (possible si le chronom tre est arr°t®).



1.8 Revenir au menu choix du sport

1/ Appuyer sur la touche OK (11) pendant 3 secondes. _

1.9 Param®trage du sport

Le param®trage pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiy®. S®lectionner et valider un sport et un type de
r glement. Afychage du match pr°t au d®marrage.

1/ Pour modiyer les param tres du sport concern®, appuyer sur la
touche SELECT (8) pendant 3 secondes.
Afychage des param tres modiyables.

2/ Les param tres sont differents pour chaque sport. Avec les
touches HAUT+ et BAS- (13), modiyer les valeurs de chaque
param tre.

3/ Pour passer au param tre suivant, appuyer sur la touche DROITE (13).
4/ Pour revenir au param  tre pr®c®dent, appuyer sur la touche GAUCHE (13).

5/ Pour que le pupitre se replace en position de d®marrage diun match avec les nouvelles valeurs des
param tres enregistr®es appuyer sur la touche OK (11).

1.10 Param®trage num®ro de joueurs (uniqguement BT6230 / BT6330)

1/Appuyer sur la touche SELECT (8) pendant 3 secondes pour
entrer dans le menu param®trage du sport.

2/ Appuyer sur les touches GAUCHE/DROITE (13), pour arriver
sur le premier param tre num®ro de joueur.

3/Un num@®ro de joueur est demand® pour chaque joueur de
li®quipe LOCAL : saisir le num@ro via les touches FLCCHES
HAUT+/BAS- (13).

4/Une fois que tous les num®ros de joueurs sont saisis pour
li®quipe LOCAL on passe au parame@trage de li®quipe VISITEUR
sur le m°me principe.

5/ Une fois que toutes les saisies sont termin®es, appui sur la
touche OK (11).

Nota : les num@ros de joueurs sbafychent sur le panneau dans liordre croissant m°me si la saisie est dans un ordre
diff@rent.

1.11 Klaxon

1/ Appui sur la touche KLAXON (5). La dur®e de liappui = la dur®e de la sonnerie.

Possibilit® diarr°ter le klaxon en appuyant sur la touche klaxon du pupitre principal ou poire klaxon.
Le klaxon automatique sbarr°te par d®faut au bout de 5 secondes en yn de p@riode.
Lors diun arr°t du chronom tre manuellement ou "~ la yn du temps de possession, le klaxon sonne pendant 3 sec.

1.12 Luminosit®

1/Appui sur la touche LUMINOSITE (30) pendant 3 secondes.

Possibilit® de r@gler la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de
possession ind®pendamment.

2/ Appui sur les FLCCHES GAUCHE ou DROITE (13) pour passer
au r@glage de la luminosit® de liafycheur temps de possession.

3/Avec les touches HAUT+ et BAS- (13), modiyer la valeur de la
luminosit® (1 ™" 5).
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1.13 Correction

1/Appui sur la touche CORRECTION (9).
La visu du pupitre clignote.

2/ Appui sur la touche correspondant ** liinformation ** changer
jusqui”” la valeur souhait®e. Touches possibles :

- NEXT PERIOD (4) : pour revenir " une p@riode de jeu pr@c®dente.
- SCORE (15) et (150) : pour retirer des points aux scores des ®quipes.
- FAUTES (14) et (14b) : pour retirer des fautes au cumul fautes des ®quipes.
- TEMPS MORTS (12) et (120) : pour retirer des attributions de temps morts aux ®quipes.
- FLCCHE HAUT+ / BAS- (13) : pour liajout/retrait de temps de jeu : minute, seconde et 1/10 de seconde.
3/D s la correction termin®e, appui sur la touche CORRECTION (9) pour revenir en mode normal.

Les nouvelles valeurs sont instantan®ment afych®es sur le tableau diafychage.

1.14 Scores (uniguement quand le pupitre secondaire niest pas branch®)

Ajouter des points

1/Pour incr@menter les points de li®quipe Loc ou Visit, appui sur la touche SCORES (15) ou (150)
correspondante.

Enlever des points

1/ Appui sur la touche CORRECTION (9).

2/ Appui sur les touches SCORES (15) ou (150) correspondantes.

Afychage sur la visu du pupitre de la nouvelle information. Le tableau reste avec liafychage avant correction.
3/ Appui sur la touche CORRECTION (9).

Les nouveaux scores sont instantan®ment afych®s sur le tableau diafychage.

1.15 Temps morts

1/ Appui sur la touche TEMPS MORT (12) ou (120) correspondante.

Le temps mort sfarr°te automatiqguement en yn de d®compte ou en appuyant sur la touche TEMPS MORT (12) ou (12)
correspondante.

Enlever un temps mort d®j " attribu® "~ une ®guipe

1/ Appui sur la touche CORRECTION (9).

2/ Appui sur la touche TEMPS MORT (12) ou (120) correspondante.

Afychage sur la visu du pupitre de la nouvelle information. Le tableau reste avec liafychage avant correction.
3/ Appui sur la touche CORRECTION (9).

Les t®moins temps morts sont instantan®ment afych®s sur le tableau diafychage.

1.16 Faute/P®nalit® (uniquement quand le pupitre secondaire niest pas branch®)

Le fonctionnement en mode Faute ou P®@nalit® d®pend du sport utilis®.
1/ Pour incrementer le nombre de fautes ou lancer une p®nalit®, appui sur la touche FAUTES (14) ou
(144%) correspondante.

Enlever des fautes/p®nalit®s

1/ Appui sur la touche CORRECTION (9).

2/ Appui sur la touche FAUTES (14) ou (140) correspondante.

Afychage sur la visu du pupitre de la nouvelle information. Le tableau reste avec liafychage avant correction.
3/ Appui sur la touche CORRECTION (9).

Le nouveau cumul de fautes/p®nalit®s est instantan®ment afych® sur le tableau diafychage.




2. Pupitre secondaire

Le pupitre secondaire est utilis® pour les sports : basket ball, handball, hockey sur glace, water-polo, rink hockey,
poorball... Liutilisation du pupitre secondaire varie selon le sport choisi et les options choisies (certaines fonctions sont
inactives).

Il g re les fautes personnelles, les p®nalit®s, les scores et les points par joueurs.

Jusqui” 2 pupitres secondaires peuvent °tre utilis®s en m°me temps (fautes et scores).

2.1 Fautes personnelles (la fonction p®nalit® est automatiquement d®@sactiv®ee)

Ajout faute personnelle : Touche Faute + NAJoueur + Ok

1/ Appui sur la touche Fautes/Penal (16) ou (166) suivant li®quipe
du joueur concerne@.

2/ Saisir le num®ro de joueur ** qui attribuer la faute via le PAVE
NUMERIQUE (19) ou (19§) suivant li®quipe concerne.

3/ Appui sur la touche OK (18) ou (180) suivant li®@quipe du joueur
concern®.

Li®cran appara’t pendant 3 secondes, puis revient en afychage normal.
Nota : si pas diappui de validation ou de saisie de num®ro de joueur pendant 3
secondes, alors retour en mode normal sans prise en compte de la saisie.

Correction faute personnelle : C + Touche Faute + NAJoueur + Ok + C

1/ Appui sur la touche CORRECTION (22).
La visu du pupitre clignote.

2/ Appui sur la touche Fautes/Penal (16) ou (1606) suivant li®@quipe
suivant du joueur concern®. Plusieurs appuis possibles.

3/ Saisir le num®ro de joueur ~* qui enlever la faute via le PAVE
NUMERIQUE (19).

Afychage sur la visu du pupitre de la nouvelle information. Le tableau reste
avec liafychage avant correction.

4/ Appui sur la touche OK (18) ou (180) suivant li®quipe du joueur
concern®.

Possibilit® dieffectuer plusieurs corrections avant la sortie du mode correction.
5/ Appui sur la touche CORRECTION (22).

Li®cran appara’t pendant 3 secondes, puis revient en afychage normal.

Nota : si pas diappui de validation ou de saisie de num®ro de joueur pendant 3 secondes, alors retour en mode normal
sans prise en compte de la saisie.

Nota 2 : un appui sur la touche CORRECTION (22) avant OK (18) ou (186) valide quand m°me la correction.

2.2 Scores

Ajouter des points

1/ Appui sur la touche Pts +1, +2 ou +3 (20) ou (20§) pour ajouter 1, 2 ou 3 points directement aux
®quipes LOC ou VISIT.

Enlever des points

1/ Appui sur la touche CORRECTION (22).
La visu du pupitre clignote.

2/ Appui sur la touche Pts +1, +2 ou +3 (20) ou (200) pour enlever 1, 2 ou 3 points aux LOC ou
VISIT.

Afychage sur la visu du pupitre de la nouvelle information. Le tableau reste avec liafychage avant correction.
3/ Appui sur la touche CORRECTION (22).
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Ajouter des points ~~ un joueur : Touche Score + NAJoueur + OK (si option point par joueur)

1/Appui sur la touche Pts +1, +2 ou +3 (15) ou (150) pour ajouter
1, 2 ou 3 points aux LOC ou VISIT.

2/ Saisir le num@®ro du joueur ~" qui attribuer le(s) point(s) marqu®(s)
avec le PAVE NUMERIQUE (19) ou (190).

3/ Appui sur la touche OK (18) ou (18f) suivant li®quipe du joueur
concern®. Li®cran appara’t pendant 3 secondes, puis revient en
afychage normal.

Nota : si pas diattribution de num®ros de joueurs cela va corriger le cumul de points de li®@quipes concern®e sans
toucher au cumul de points diun joueur.

Correction des points diun joueur : C + Score + NAJoueur + C (si option point par joueur)

1/Appui sur la touche CORRECTION (9).

2/ Appui sur la touche Pts +1, +2 ou +3 (15) ou (150) pour enlever
1, 2 ou 3 points.

3/ Saisir le num®ro du joueur ~" qui enlever le point avec le PAVE
NUMERIQUE (19).

4/ Appui sur la touche CORRECTION (9).

Nota : si pas diattribution de num®ros de joueurs et que la correction est valid®e cela va corriger le cumul de points de
li®quipes concern®e sans toucher au cumul de points diun joueur.
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3. Pupitres et claviers annexes

3.1 Pupitre 24-35 secondes - Temps de possession

Il est utilis® avec les afycheurs BT6002 (Basket Ball ou Water Polo) ou BT6006 (Basket Ball).

Raccorder le pupitre 24-35 sec au pupitre principal avant le d®marrage du pupitre principal. Il peut ®galement fonctionner
en autonome.

Les afycheurs temps de possession BT6006 indiquent le temps de jeu pour les autres sports si lialimentation secteur
est raccord®e. Pour faire dispara’tre liafychage du BT6006 pendant les matchs (autre que le Basket ball ou Water polo),
supprimer lialimentation secteur des BT6006. Chaque sonnerie de 24 secondes ou arr°t du chronom tre allume la
lampe rouge des afycheurs temps de possession.

Fonctionnement normal de liappareil des 24 secondes

1/Unappuisurlatouche START/STOP (23) du pupitre temps Pupitre temps de possession
de possession d®marre le d®compte du chronom tre du
temps de possession. Un nouvel appui sur cette touche
permet un arr°t de ce chronom tre.

2/ Un appui prolong® sur la touche RESET (25) du pupitre
temps de possession provoque une mise au noir du
panneau temps de possession et une mise au noir de
la visu. Lors du relochement, le chronom tre temps de
possession reprend sa valeur initiale (ex : 24 sec en BT 6000
basket).

3/ Un appui sur la touche EFFACE (26) (la visu afyche - -) du pupitre temps de possession provoque
une mise au noir du panneau temps de possession et une mise au noir de la visu. Un nouvel appui
sur cette touche permet le r®-afychage de la valeur en cours de d®compte, sans modiycation de
li®tat du chrono temps de possession.

Liafychage se fait sur le panneau temps de possession et sur la visu du pupitre temps de possession.

START/STOP RESET

Violation du temps de possession

Lorsque que le temps de possession est ®coul® (= 0) : d®clenchement du signal sonore pendant une dur®e de 3
secondes et afychage du plot rouge sur le panneau.

R®cup®ration du temps de possession

1/ Dans le cas diune erreur de manipulation de liop®rateur du chronom tre temps de possession
(appui accidentel sur la touche RESET (25) du pupitre du temps de possession), il est possible
de r®cup@rer liancien temps de possession par un appui sur la touche EFFACE (26) dans les 2
secondes suivant liappui sur la touche RESET (25).

Modiycation du temps de possession en cours

1/ Arr°ter le chronom tre temps de possession avec la touche START / STOP (23).

2/ Appuyer sur la touche CORRECTION (28) du pupitre temps de possession.
La visu du pupitre, la led du pupitre ainsi que le panneau se mettent *" clignoter.

3/ Chaque appui sur la touche PLUS + (27) du pupitre temps de possession incr@mente de 1 seconde
le temps de possession en cours. Cette valeur ne peut pas d®passer la valeur du RESET (25)
m®moris®e (par defaut 24 sec).

4/ Chaque appui sur la touche MOINS - (29) du pupitre temps de possession d®cr®mente de 1
seconde le temps de possession en cours.

5/ Appuyer de nouveau sur CORRECTION (28) pour revenir en mode normal.
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Modiycation de la valeur du RESET m®moris®e (par d®faut 24 sec)

Pour modiyer la valeur du RESET (temps de possession maxi), il faut :
1/ Arr°ter le chronom tre temps de possession avec la touche START / STOP (23).

2/ Un appui prolong® de 3 sec sur la touche CORRECTION (28) du pupitre temps de possession.

La visu du pupitre de possession et le panneau 24 sec se mettent " clignoter. La led du pupitre et du panneau sont alors
®teintes. La valeur afych®e correspond " la valeur du RESET en cours.

3/ Chaque appui sur la touche PLUS + (27) du pupitre temps de possession incr®mente de 1 sec la
valeur du RESET (25) en cours. Cette valeur ne peut pas d®passer 99 sec.

4/ Chaque appui sur la touche MOINS - (29) du pupitre temps de possession d®cr@mente de 1 sec
valeur du RESET (25) en cours.

5/ Appuyer de nouveau sur CORRECTION (28) pour revenir en mode normal.
Attention : pas de conservation de ce param tre apr s une coupure de courant.

Klaxon

1/Un appui sur la touche KLAXON (5) permet uniquement diarr°ter le klaxon lanc® automatiquement
en yn de possession. Cette touche ne permet pas de lancer de coup de klaxon.

R®glage luminosit® de liafycheur 24 sec (voir A1.12)

3.2 Poire Start/Stop - Pupitre principal

1/ Un appui sur la poire START/STOP lance le chronom tre. Un nouvel appui sur la poire START/
STOP arr°te le chronom tre.

3.3 Poire klaxon - Pupitre secondaire

1/ Permet diactiver le klaxon du tableau principal : dur®e appui touche = dur®e du klaxon; arr°t klaxon
automatique.

3.4 Pupitre s@rie

1/ La trame de liafychage peut °tre envoy® sur un PC via une liaison s®rie RS232.
Nota : une refonte du logiciel diafychage vid®o est actuellement en cours de r@alisation.



4. Gen®ralit®s sur les tableaux de la gamme BT6000

Aucun remplacement ou aucune modiycation niest n®cessaire sur les panneaux pour passer du mode de communication
HF en ylaire et inversement. La reconnaissance se fait automatiquement.

Liutilisation des pupitres en version radio HF ou ylaire est identique. Une antenne radio est int®gr®e dans le pupitre.
Un pupitre peut commander un ou plusieurs panneaux.

Si le niveau diautonomie du pupitre est insufysant, un message dialerte appara’t sur la visu.

Brancher lialimentation bloc secteur au pupitre. Autonomie pleine charge > 10 heures. Dur®e de charge compl te 8
heures. Laisser le pupitre en charge en dehors des matchs. Led verte yxe : pupitre aliment®e, led verte clignotante :
batterie charg®e

Avant le d®marrage du pupitre sfassurer que le tableau est aliment® en 230V (afychage de liheure et de la temp®rature
apparentes). Une alimentation externe 230V alimente le pupitre principal.

La batterie interne du pupitre principal ne supporte que la sauvegarde automatique des donn®es en cas de coupure de
courant. Le message ¢ Sauvegarde en cours & appara’t sur le pupitre pendant 30 secondes.

Lorsque le pupitre secondaire est utilis®, celui-ci est aliment® par le pupitre principal. Proc®der de m°me si le pupitre
24-35 secondes (Basket Ball et Water Polo) est utilis®, le relier au pupitre principal.

4.1 Afychage et r@glage de liheure et de la temp®rature

1/ Pour afycher liheure et la temp@rature sur le tableau, appui bref sur touche TIME (1).

Lihorloge est interne au tableau diafychage, on peut donc laisser le tableau sous tension et liheure afych®e m°me si le
pupitre est ®teint. Liheure est sauvegard®e pendant une coupure secteur. La temp®rature afych®e est celle au niveau
du panneau diafychage. La sonde de temp@rature est ext®rieure au panneau. Liheure et la temp®rature siafychent par
alternance.

2/ Pour retourner au mode match, appuyer de nouveau sur la touche TIME (1).

R®glage de lbheure

1/ Appuyer sur la touche TIME (1) pour acc®der au menu heure et tempQ@rature.

2/ Appuyer sur la touche CORRECTION (9).
Les minutes sur la visu du pupitre principal clignote.

3/ Modiycation de la valeur avec les touches FLCCHES HAUT+/BAS- (13).

4/ Aller sur les heures avec les touches FLCCHES GAUCHE/DROITE (13), modiycation de la valeur
avec les touches FLCCHES HAUT+/BAS- (13).

5/ Appuyer de nouveau sur latouche CORRECTION (9) : pour sortir du menu heure. Lihorloge d®marre
" 00 sec.
Un d®calage de quelques degr®s par rapport " la temp@rature mesur®e peut-°tre ajout® par un technicien BODET.

4.2 Sauvegarde des informations

Version radio HF ou ylaire : en cas de coupure secteur sur le tableau, le pupitre principal garde en m®moire toutes les
informations, liafychage du tableau devient noir. Au retour secteur le tableau r@afyche les informations mise " jour du
pupitre.

4.3 Conseils diutilisation

D®buter les matchs avec un pupitre bien charg®.
D®brancher le pupitre, puis le ranger dans la sacoche de rangement. Passage automatique de liafychage tableau en
mode heure et temp@rature.
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Basket Ball 1/6

BT6025 / BT6125 / BT6225 / BT6325 Evolution BT6120 Club
88788
L] FA

55:05 e & vifr 5-508

0

BT6030/BT6130/BT6230 / BT6330 / BT6630 Master BT6020 Club

88788
LOC A VISIT

Df

BT6002 BT6006

898:88

D®signation Indice

Chronom™ tre minutes-secondes (afychage 1/10 de seconde pour la derni” re minute de jeu). A
D®@comptage du temps de repos entre les p@riodes de jeu.

T®moin arr°t chronom tre. Siallume quand le chronom' tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B
Num@ro de la p®@riode en cours (E pour prolongation). C
Scores de 0 "" 999 LOC/VISIT. D et Di
Cumul fautes ®quipes LOC/VISIT. Remise ** z@ro du cumul des fautes ®@quipes " la yn de chaque p@riode. E et Eb
3 t®moins temps morts LOC/VISIT (clignote quand d®compte en cours). Effacement des t®moins temps morts *" la yn de chaque p@riode. F et Fi
FI"che possession de ballon LOC/VISIT. G et Gl
Noms des ®quipes param®trables. H et Hi
Derni re faute personelle LOC/VISIT (nA de joueur /nombre de fautes). letlo
D®compte du temps mort LOC/VISIT. JetJi
Fautes personnelles LOC/VISIT avec num®ro de joueurs parame@trables. K et Kb
Fautes personnelles LOC/VISIT avec num@®ro de joueurs s@rigraphi®s non modiyable. L et Lo
D®compte du temps mort ou derni re faute personelle avec t®moin de li®quipe concern®e M
D®compte temps de possession. Afychage du dixi_ me de seconde du temps de possession pendant la derni” re seconde (le segment en N
bas ** gauche indique le mode dixi me de seconde).

T®moin arr°t du chronom" tre. O
Nombre de points par joueur. P et P
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Basket Ball 2/6

Pupitre principal
LOCAUX VISITEURS

e HOME VISITORS =
9 HEIM GAST -0-
+ (0]

Time New
Heure Match

N :

Next
Period SERVICE @ @
FAUTES
o ﬁ % % + WE
=7
LOCAUX VISITEURS
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS HoM: Vhions
G O & & .. ¢
TEMPS MORTS
SCORE
TIME OUT
+ AUSZEITEN + + SPIELSTAND +

BT 6000

D®signation
Afychage heure ou match si appui bref. 1
Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. 2
Reset chronom ™ tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom™ tre arr°t®) sans remise ~~ 0 des scores 3
et fautes.
P@riode suivante : un appui permet de passer ~ la p@riode suivante (une p®riode ®tant soit un temps de jeu, un temps de repos ou a
temps diavant match).
Activation ou arr°t klaxon imm@®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5
Permet de lancer le chronom™ tre. 6
Permet diarr°ter le chronom  tre. 7
Acc s au menu param@trage. 8
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr s avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 9
en mode normal.
Affectation possession de ballon (gauche, droite ou aucun). 10
En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param tres et sortie du 1
menu. vers mode match.
Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en yn de d®@compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12§
Touches de navigation dans les menus. Au d®marrage diun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiyer le temps de jeu en 13
minutes.
Affectation diune faute di®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 14 et 14§
Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15§
R®glage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession. 30
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Basket Ball 3/6

Pupitre secondaire

LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS
HEIM GAST

BT 6000

FAUTES - FOULS - POINTS

BT 6000

Activation ou arr°t klaxon imm@®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5

Affectation diune faute personnelle Loc/Visit. 16 et 16§
Inutilis®. 17 et 176
Touche validation diune faute. 18 et 18§
Clavier num@rique pour saisir le num@ro du joueur. 19 et 19§
Touche score 1, 2 ou 3 points pour li®quipe ou pour un joueur Loc/Visit. 20 et 204
Touche statistique déun joueur. 21

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr s avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir

22
en mode normal.
Lancement/Arr°t du temps de possession. 23
Afychage du temps de possession avec t®moin led Start/Stop. 24
Reset *" 24 sec du temps de possession. 25
Effacement de liafychage du temps de possession (seulement si le temps de possession est arr°t®). 26
Un appui sur la touche incr@mente le temps de possession de 1 sec en mode correction 27
Mode correction du temps de possession : un appui bref sur la touche et la visu clignote. Faire la correction avec les touches (27) et o8
(28) puis re-appuyer sur la touche pour revenir en mode normal. Correction jusqui’™ 90 sec (1630 pour les jeux de mi-temps).
Un appui sur la touche d®cr®mente le temps de possession de 1 sec en mode correction 29

Le pupitre secondaire est utilis® uniquement avec les panneaux BT6125, BT6225, BT6325, BT6130, BT6230 et BT6330.
Les touches scores (15) et (150) et les touches fautes (14) et (146) du pupitre principal sont alors inactives.
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Basket Ball 4/6

Type de sport D®signation

Q00009 1A - JSOBB Jeu en 4 pRriodes de 10 minutes - Temps de possession 24 sec. - Cumuls fautes ®quipe 5 par p®@riode - 3 temps
ut;luuQQ d ‘Eag . morts de 1 minute par p@riode - 1 temps mort par prolongation - Temps repos ** 0 - Prolongation 5 minutes -
$7Q CWNTSQUWI;: Matchs internationaux - Nationaux Pro A - Pro B - National 1, 2, 3.

0000Q91A;Ja9BB Jeu en 2 p@riodes de 20 minutes - Temps de possession 24 sec. - Cumuls fautes ®quipe 8 par p@riode - 2 temps
QOOUNUSQUWI ; = morts p@riode nAl et 3 temps morts p@riode nA2 - Temps de repos ~ 0 - Matchs r@gionaux.

Q000Q91A;J59BB Jeu en 2 p@riodes de 16 minutes - Temps de possession 24 sec. - Cumuls fautes ®quipe 5 par p@riode - 2 Temps
OOOUNTYOQUWI ; = morts - Temps de repos ~~ 0 - Matchs jeunes.

Q000Q91A; JA9BB Jeu en 4 p@riodes de 6 minutes - Temps de possession 24 sec. - Cumuls fautes ®quipe 5 par p@riode - 3 Temps
OOOWNOYQUWI ; = morts - Temps de repos ~~ 0 - Matchs jeunes.

O000Q91A;J5A9BB 2 p@riode de 2 minutes avant le match - Jeu en 4 p@riodes de 6 minutes - Temps de possession 24 sec. - Cumuls
O0OQUNQUG2OYNOW fautes ®quipe 5 par p@riode - 3 Temps morts - Temps de repos ~ 0 - Matchs jeunes.

Tous ces param tres sont modiyables avec le programme param’ trable pour chaque type de conyguration.

Visu du pupitre principal

Cumul fautes ®quipe r®el Loc.

T®moin de comptage ou d®comptage du chronom tre.
Temps de jeu.

T®moin arr°t du chronom tre.

Cumul fautes ®quipe total Visit.

T®moin Klaxon automatique.

T®moins 3 temps morts Visit.

Score Visit.

Temps de possession ou hume@ro de periode.
Score Loc.

T®moin 3 temps morts Loc.

Visu du pupitre secondaire

Score fiLocauxo.
Cumul totall fautes ®quipe fiLocauxa.
Score fiVisiteurso.

Cumul total fautes ®quipe fiVisiteurso.

Entre les p@riodes de jeu

- Remise " z®ro du cumul des fautes ®quipes.
- Effacement des t®moins temps morts.

- D®@comptage du temps de repos si programm® (afychage " la place du chronom tre). Le plot t®moin
arr°t chronom tre est actif.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur fiStart/Stopo et les temps morts
sur la touche iTemps mortso correspondante. En yn de d®compte de ces temps, le chronom tre de jeu ne d®marre pas
automatiqguement. D®marrage avec appui touche fiStart/Stopo.
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Basket Ball 5/6

La conyguration da base pr®-enregistr®e pour chaque sport peut °tre modiy®e. S®lectionner et valider un sport et un type

de r glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :
- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiyer les valeurs de chaque param' tre.
- Pour passer au param’ tre suivant, appuyer sur la touche FLCCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param’ tre pr@c®dent, appuyer sur la touche FLCCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche OK (11).

Description

?F' GFE! ! > ! !?LEDO?GG UwWar;: |uwanr;: | uwal;: | 1799 secondes | Dur®e du temps de possession du ballon 24 sec.

OAKH; ; aaaaacauwal ; -

$?DGFE! ! : !?G!JEFO ED ED ED Oui ou Non Le d®con_1pte 0 c!u temps de possession arr°te ou non le
:>HEDEOUGOOGGO, ED z ’ ’ chronom' tre principal.

2FI0FELL; 11?ED . Si OUI, la derni” re seconde du temps de possession
;DOT+TSaaaaca, ED -ED -ED -ED Oui ou Non stafyche sur le panneau 24s.

L PN Si = 0, pas de d®@compte automatique.

KH: ? ‘f?‘:?'?f“&'“&' - SOC?D | SOC?D | SaC?D 0"~ 90 minutes | Si> 0, le tableau va d®@compter la dur®e programm®e d s
e validation du sport. Appui fiStartd pour lancer ce d®compte.
)BONEDGOLODJGGGGGG0O ~ N N . . Permet de signaler par un coup de klaxon bref le
C9J:>0a000aa¢asSac?b Sac?b Saczb Sac?b 07" 90 minutes d®marrage prochain du match. Si = 0, pas de klaxon.

2 5‘00':2'?';"?’5; !0000000 U U w 17" 9 p@riodes | S®lection diun match en 1~ 9 p@riodes.
+C9J:>000a00¢a
0""KH; ; OF ;H?EA; GG . N N - . . . .
>, > 2 ? ? 1" 50 minutes | Choix de la dur®e de chaque p@riode de jeu.
acoJ:>aadaacatsacep | USUC?D | TYOC?D | Yac?D quep J
L~ P o Si =0, pas de decompte automatique.
QEEEAHZ]E!‘AJH i Eg!g,‘;D Sac?D Sac?D Sac?D 0" 90 minutes | Si > 0, le tableau va d®@compter automatiquement la dur®e
aautiaatedsut programm@e "" la yn de la p@riode.

~ ~ - Si = 0, pas de klaxon automatique.
259gg?99599‘]9;’f?u } sal;: Sal;: Sal ; 0 " 50 secondes | Si > 0, permet de signaler par un coup de klaxon bref, le
ur uutuucusul ;- d®marrage prochain du match.

""KH; ; GH; FENGGGC? ~ . - .. . Programmer la dur®e si differente de 15 minutes.
@C9J :>00000¢chGSaC?D S slieen Sl 0 90 minutes Si = 0, pas de repos automatique.
0. HEBED=9J?EDOGGA0G0 Choix de la dur®e de la prolongation du match si ®galit® de
GAKH- - DoGa0GaXaC?D | XGC?D | XGc?D | xac?p | 1750 minutes | points.
u - - dududeUAdL - Une prolongation de 5 minutes renouvelable si ®galit®.
TKCKBOCONG<9KJ; 1Q . . . .

’ 179 Choix du nombre maxi. de fautes cumul®es par ®quipe.
:GK?F ; 00G0ACA L L L par equip
0,ECaH;0<9KJ; 1aaa X X X 176 Choix limitation de 1 * 6 fautes personnelles avant
OF ;HIEQGGGOOcOX exclusion.
9?;CF'99§'§HJ9009000 YSal:: | YSal:: | YSal:: | 1799 secondes | Choix dur®e des temps morts.
OAKH; ;aaaaacaysal ; : ’ i i
2?9NE?9?5‘EI§GT?DOOGO ED ED ED Oui ou Non Si OUlI, le klaxon sonnera automatiquement " chaque yn
adz+aaaaaaaga, ED 7 4 ’ de temps mort.

- - PN Si = 0, pas de klaxon automatique.
2§9N§?9?E99J9<??u?? TSOl;: | TSal;: | TSl ;: | 0799 secondes | Si> 0, permet de signaler par un coup de klaxon bref
DO RREEIEDTE 5 = avant la yn du temps mort.
> KC; 'jEL:"f‘lfL:‘@Elf - KH w w w 1799 Saisie du num@ro du joueur 4 local.
a*-r1awaaaaaca
:K(_: : 'jEGélfL:‘@E}f 54 TX TX TX 1799 Saisie du num@ro du joueur 15 visiteur.
a4 1uTXu.uQ(;uTX

T~
%; 1J?EDOGFE?DJGOF9H . Si OUI, la fonction point par joueur est active.
O@EK ; KHGOaG¢h , ED -ED -ED -ED Ouiou Non Si NON, la fonction point par joueur est d®sactivRe.
“KH- - 019 - J?L9J?EDAG Si = 0, pas de klaxon automatique.
N 9 U= 7790 7 uu Xal;: Xal;: Xal;: 0" 5 secondes | Si> 0, permet de limiter la dur®e de sonnerie du klaxon
DRS00 AU S S pour r@duire le niveau sonore dans la salle.

ey . Permet de conserver liafychage de la derni re p®riode
+??|?‘;?’ E)‘ELA":' ’ !KEJ . vsSal;: | vsal;: | vsalr;: 1gr 22 chfgizz pendant un temps programmable si le temps de repos
F;DA9DJOO0OCAVST; - parp automatique niest pas programme.

O9FF; BOF9HOC; JH; G 5 Si OUI, recharge les valeurs des param tres tels quielles
0K1?D;0a00da¢a, ED -ED -ED = Oui ou Non sont fournies " la mise en service du tableau diafychage.
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Basket Ball

6/6

Type 5 (mini-basket)

Param tres

Description

,a0F ; H?EA; G9L9DJ

1" 9 pRriodes

Choix du nombre de p@riode diavant match.

""KH; ; G9L9DJaa

a
C9J:>000000¢aa

a
uaczbD

0" 90 minutes

Choix de la dur®e de chaque p@riode diavant match.

2 ou 4 p@riodes

S®lection du match en 2 ou 4 p@riodes.

1" 50 minutes

Choix de la dur®e de chaque p@riode de jeu.

0" 90 minutes

Si = 0, pas de d®@compte automatique.
Si > 0, le tableau va d®compter automatiquement la dur®e programme®e " la yn de la
p@riode.

0" 50 secondes

Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de signaler par un coup de klaxon bref, le d®marrage prochain du
match.

0" 90 minutes

Programmer la dur®e si differente de 15 minutes.
Si =0, pas de repos automatique.

1" 50 minutes

Choix de la dur®e de la prolongation du match si ®galit® de points.
Une prolongation de 5 minutes renouvelable si ®@galit®.

Choix du nombre maxi. de fautes cumul®es par ®quipe.

Choix limitation de 1 = 6 fautes personnelles avant exclusion.

17 99 secondes

Choix dur®e des temps morts.

Oui ou Non

Si OUI, le klaxon sonnera automatiquement ~~ chaque yn de temps mort.

)BONEDGOLODJIG<?DOG0
””””””” 1;:

0" 99 secondes

Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de signaler par un coup de klaxon bref avant la yn du temps mort.

""KH; ;09:3?L9J?EDOO
OABONEDOOGGOCOOXAN ; -

0 " 5 secondes

Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de limiter la dur®e de sonnerie du klaxon pour r@duire le niveau sonore
dans la salle.

+97DJ?;DJ0H; IKBJ
F;DA9DJOGAACAAVSH ;

10 " 60 secondes
par pas de 10 sec

Permet de conserver liafychage de la derni re p@riode pendant un temps
programmable si le temps de repos automatique niest pas programme@.

O9FF;BOF9HIC;JH; O

Oui ou Non

Si OUI, recharge les valeurs des param tres tels quielles sont fournies *~ la mise en
service du tableau diafychage.
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Handball 1/4

G8el A € 08488 e
-9 Coc. & visiT o-5 LOC & VRIT

F

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

p, 00600 ¢

Lo & sisim

D®signation Indice

Chronom™ tre minutes-secondes. D®comptage du temps de repos entre les p®riodes de jeu. A
T®moin arr°t chronom tre. Siallume quand le chronom tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B
Nume@ro de la p@riode en cours (E pour prolongation). C
Scores LOC/VISIT. D et D{

Indique le nombre de temps de p®nalit®s. 1 tiret par p®nalit®.

Afychage d®compte temps de p®nalit® LOC/VISIT uniquement pour BT6120 Club. Eeth
3 t®moins temps morts LOC/VISIT (clignote quand d®compte en cours). Effacement des t®moins temps morts *" la yn de chaque F et Fi
p@riode.

Inutilis®. G et Gl
Noms des ®quipes param®trables. H et Hi
Afychage d®compte premier temps de p®nalit® LOC/VISIT (*). letld
Afychage d®compte second temps de p®nalit® LOC/VISIT (*). JetJi
D®compte du temps mort ou temps de p®nalit® (*) avec t®moin de li®quipe concern®e. M

(*) M°me si liafychage ne le permet pas, les p®nalit®s sont d®compt®es sur le pupitre principal.
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Pupitre principal

LOCAUX VISITEURS
F HOME VISITORS L
9 HEIM GAST 9
~
= + ©

il New
ime Z

Heure Matcl { e }

R :

Next
Period SERVICE @ @
FAUTES
o % % % +WE
[m=/
LOCAUX VISITEURS
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS Hows o
G m O & o .0
TEMPS MORTS
SCORE
TIME OUT
+ AUSZEITEN + + SPIELSTAND +

o/ oe
O 05ie o 20 % e s
0100 o e e e e Lol e o)
SIS 558 A 0006 0 5 @l o el oo ol le o loiis o a6 0 ie @ 00
f 0P e e 0000000000000 000000

BT 6000

D®signation
Afychage heure ou match si appui bref. 1
Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. 2
Reset chronom ™ tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom™ tre arr°t®) sans remise ~~ 0 des scores 3
et fautes.
Permet de passer " la p@riode de jeu suivante. 4
Activation ou arr°t klaxon imm@®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5
Permet de lancer le chronom™ tre. 6
Permet diarr°ter le chronom  tre. 7
Acc s au menu param@trage. 8
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr s avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 9
en mode normal.
Inutilis®. 10
En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param tres et sortie du 1
menu. vers mode match.
Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en yn de d®@compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12§
Touches de navigation dans les menus. Au d®marrage diun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiyer le temps de jeu en 13
minutes.
Affectation diune p®nalit® LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). \
. . o . - h ° 14 et 14}
Si appui sur les 2 touches en m°me temps la p@nalit® est attribu®e aux 2 ®quipes en m°me temps.
Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15§
R®glage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession. 30
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Type de sport

D®signation

Jeu en 2 p@riodes de 0 "~ 30 minutes - RAZ du chrono en yn de premi re p®riode - 1 TM par p®riode - P@nalit® de
2 minutes - Temps de repos 10 min - Prolongation si match nul apr s 5 min de pause : 2 x 5 min de prolongation
avec une pause de 1 min - Klaxon automatique.

TcOSgVSO+aVSaYS

Jeu en 2 pRriodes de 30 minutes - Le chrono afyche 0-30 minutes puis 30-60 minutes - 1 TM par p®riode
- P®nalit® de 2 minutes - Temps de repos 10 min - Prolongation si match nul apr s 5 min de pause : 2 x 5 min de
prolongation avec une pause de 1 min - Klaxon automatique.

Tous ces param tres sont modiyables avec le programme param’ trable pour chaque type de conyguration.

Visu du pupitre principal

Nombre de p®nalit®s en cours fiLocauxo.

T®moin de comptage ou d®comptage du chronom' tre.

Temps de jeu.

T®moin arr°t de chrono.

Nombre de p®nalit®s en cours fiVisiteurso.
T®moin klaxon auto.

Temps de p@®nalit® fiVisiteurso.
Score fiVisiteurso.
T®moin temps mort fiLocauxo et fiVisiteurso.

Score fiLocauxo.
Temps de p®nalit® iLocauxao.

Entre les p@riodes de jeu

- Report des temps de p®nalit® en cours.
- Effacement des t®moins temps morts.

- D®comptage du temps de repos si programm® (afychage " la place du chronom tre). Le plot t®moin
arr°t chronom tre est actif.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur fiStart/Stopo et les temps morts
sur la touche iTemps mortso correspondante. En yn de d®compte de ces temps, le chronom tre de jeu ne d®marre pas
automatiguement. D@marrage avec appui touche fiStart/Stopo.
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La conyguration da base pr®-enregistr®e pour chaque sport peut °tre modiy®e. S®lectionner et valider un sport et un type
de r glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiyer les valeurs de chaque param tre.

- Pour passer au param’ tre suivant, appuyer sur la touche FLCCHE DROITE (13).

- Pour revenir au param’ tre pr@c®dent, appuyer sur la touche FLCCHE GAUCHE (13).

- Appuyer sur la touche OK (11).

Param tres Description

a, éaFit’?%’f‘i EGE?HA U 1" 9 p@riodes S@lection du match en 2 ou 4 p@riodes.
C9J:>aaaadaagaaaau

00"KH; ;GF ;H?EA; GO _ . ' . _ _
o gl o ? 1" 90 minutes Choix de la dur®e des p@riodes de jeu.
GC9J: >0caavSac?d e il ix u peri jeu

)BONEDUGOKJIEG<?Da Permet de choisir si un klaxon automatique doit retentir ** la yn du

F;H?EA; cO-K? -K? OUlou NON d®compte de la p@riode.
0 80:>HEDEG;DOUG OUI ou NON Permet de red®marrer le chrono en 2" me p@riode " liafychage
F;H?EA; cO-K? -ED 0:00 minutes ou le temps de la yn de la 1 re p@riode.
0 . HEBED=9J?EDGO0 Choix de la dur®e de la prolongation du match si ®galit® de
l;li:'\KH' - "_”;x"gg; X0C?D 17" 90 minutes | points.
u » - UeuuuRuL Une prolongation de 5 minutes renouvelable si ®@galit®.

ECaH; 0A; 02+0-+00 . . ) ) .
i i 07 Choix du nombre de temps morts par p@riode de jeu par ®quipe.
F:H?EA;cOOOT T p par p jeu par @quip
000"KH; ;0J;CFI100 N . ;

SOl s 17799 secondes | Choix de la dur®e temps mort.

CEHJOOGGOAYSal ; - ysat:: P

BONEDGOLODIN<?D Si =0, pas de klaxon automatique.
2A9 - Alng? Jlf<: K TSOl ;- 0 " 99 secondes Si > 0, permet de signaler par un coup de klaxon bref avant la yn
adz2+adaacaaTsal ; - du temps mort.
,a0F;D9B?J; G=-0ah U 173 Choix du nombre de p®nalit® par @quipe g®r@es sur le tableau
F;H?EA;cO0OU diafychage.
0. ;D9B?J;Gaaaaaa TUSGI - - 177990 secondes | Choix dur®e des p®nalit®s en secondes par joueur; 2 minutes soit

0AKH; ;acOTUSOL ; - par pas de 10 120 secondes.

L - -G - ~ Si = 0, pas de klaxon automatique.
X}f:l: :ug - J?7L9J7EDOABONEDC T Xal;: 0" 5 secondes Si > 0, permet de limiter la dur®e de sonnerie du klaxon pour
ut-- r@duire le niveau sonore dans la salle.

Permet de conserver liafychage de la derni re p®riode pendant

;gsz‘]; ; D‘EE”:'VI TB‘? VSsal;: 1Zr gg chfg(i:z un temps programmable si le temps de repos automatique niest

S BrEIB GRS 5 2 parp pas programme.

09FF :BOF9HOC:JH: O . Si OUI, recharge les valeurs des param tres tels quielles sont
ot e ED Oui ou Non S . . e

KI1?D;0c0,ED ’ fournies " la mise en service du tableau diafychage.
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G8eBb e 88éb0 ‘e

L0C g
-9 Coc. & visiT o-5 ] VBIT

F

BT6025 / BT6125 Evolution

p, 00600 ¢

Lo & sisim

D®signation Indice

Nombre de sets gagn®s ou d®comptage du temps de repos entre les p@riodes de jeu. D®compte temps mort. A
Inutilis®. B
Num@ro du set en cours. C
Scores du set en cours LOC/VISIT. T®moin service LOC/VISIT. D et D{
Nombre de sets gagn®s LOC/VISIT. E et Ef
3 t®moins temps morts libres LOC/VISIT (clignote quand d®compte en cours). Effacement des t®moins temps morts " la yn de F et Fi
chaque set. Les temps morts techniques ne sont pas afych®s

Inutilis®. G et Gl
Noms des ®quipes param®trables. H et Hi
R@sultat des sets pr@c®dents LOC/VISIT letld
R@®sultat des sets pr@c®dents LOC/VISIT JetJi
D®compte du temps mort avec t®moin de li®quipe concern®e. M
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Volley ball 214

Pupitre principal

LOCAUX VISITEURS
= HOME VISITORS o
9 HEIM GAST -g-
= B=7
= + 'O
Time New
Heure Match

N :

Next
Period SERVICE @ @
FAUTES
o % % % + WE
[m=/
LOCAUX VISITEURS
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS Hows o
G m O & o .0
TEMPS MORTS
SCORE
TIME OUT
+ AUSZEITEN + + SPIELSTAND +

.
o o s e
..... .

.......
o o o K I I I I I T o o o
P PP R S SN N N R R ]

BT 6000

D®signation
Afychage heure ou match si appui bref. 1
Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. 2
Inutilis®. 3
Permet de passer au set suivant. Le score est alors 0 " 0. 4
Activation ou arr°t klaxon imm@diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5
Inutilis®. 6
Inutilis®. 7
Acc s au menu param@trage. 8
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr-s avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 9
en mode normal.
Affectation du service LOC/VISIT. 10
En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param™ tres et sortie du 1
menu. vers mode match.
Affectation temps mort libre LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en yn de d®@compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12§
Touches de navigation dans les menus. 13
Inutilis®. 14 et 14}
Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15§
R@glage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession. 30
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Type de sport

D®signation

Match de 4 sets de 25 pts avec 2 pts di®cart imarque continueo (3 sets gagnants) - le dernier set est en 15 pts :
avec 2 pts di®cart - 2 Temps morts libres (5 sets) de 30 sec. et 2 temps morts techniques de 30 sec. automatiques
au 8 me et 16 me points (set 1 "~ 4). Temps de repos de 3 minutes.

Idem type 1 mais avec les temps de repos en automatique.

VGOVNTX._.Jlavsl;:a

Ancien r glement avec 2 sets gagnants de 15 points avec marquage au service - Temps morts 30 secondes.

Tous ces param tres sont modiyables avec le programme param’ trable pour chaque type de conyguration.

Visu du pupitre principal

Nb. de sets gagn®s fiLocauxo.

D®comptage temps de repos.
Nb. de sets gagn®s fiVisiteurso.

T®moin klaxon auto.

T®moin temps morts libres fVisiteurso.
T®moin service.

Nombre de points set en cours fiVisiteurso.
D®comptage temps morts.

Nombre de points set en cours filocauxd.

T®moin service.

T®moin temps morts libres fiLocauxd.

Entre les p@riodes de jeu

- Effacement des temps morts libres.

- DBcomptage des temps de repos si programm®. Liaffectation du service est automatique " liattribution
du point. Liindicateur de service peut °tre g®r® seul avant diattribuer un point =" une ®quipe.

- Pour les matchs internationaux la dur®e temps mi-match de 3 minutes doit °tre param tr®e "~ 10

minutes.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur fiStart/Stopo et les temps morts
sur la touche fiTemps mortso correspondante. En yn de d®compte de ces temps, le chronom’ tre de jeu ne d®marre pas
automatiqguement. D®marrage avec appui touche fiStart/Stopo.
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Menu param®trage du sport

La conyguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiy®e. S®lectionner et valider un sport et un type
de r glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiyer les valeurs de chaque param tre.

- Pour passer au param’ tre suivant, appuyer sur la touche FLCCHE DROITE (13).

- Pour revenir au param’ tre pr@c®dent, appuyer sur la touche FLCCHE GAUCHE (13).

- Appuyer sur la touche OK (11).

Type 3 | Param tres Description
a, éOOE'AEE'L:” ;Jraa= X \VJ 17 5sets Choix du nombre de set maximum par match.
C9J:>0¢uadXx
l:J:éGGAEGL:JIfE?DJ 10 UX X 1" 99 points Choix dL_J nom_bre dAe points par set pour affectation automatique
ad+1;Jacaaux du set si 2 points di®cart.

Choix du nombre de points du set d®cisif pour affectation
automatique du set si 2 points di®cart.

,a0FE?DJI10+1;300

2 17" 99 points
A;:?12<c0aTX ™ ™ P

“KH--0JFIGH-EEI Si =0, pas de d®compte automatique. Si > 0, le tableau va
A :l;"EA AlfA ” ¢ VaCc?D VaCc?D 0 " 90 minutes d®compter la dur®e programm®e automatiquement ~” la yn du set.

Gaaaaaaaaaavac?d Appui iStopo pour arr°ter ce d®@compte.

N N Si = 0, pas de d®@compte automatique. Si > 0, le tableau va
“KH: ;OQJFIOH;FEIC Vac?D VOC?D 0" 90 minutes | d@compter la dur®e programm@e automatiquement ~* la yn du set.
C?gJFl10a¢caavac?D ’ :

Appui iStopd pour arr°ter ce d®compte.

Si = 0, pas de klaxon automatique.
sal;: sal;: 0 " 99 secondes | Si> 0, permet de signaler par un coup de klaxon bref avant la yn
des temps de repos (entre set ou mi - match).

)BONEDGOLODJG<?D
aH;FElIGgaadasal ; :

000"KH; ;GJ;CFI1a0 PO P . Choix dur®e temps mort technique ou libre. Pour tous les cas la
CEHJGGGgOavsal ; - vsal:: vsal; - 1799 secondes dur®e des temps morts du set d@cisif est de 30 sec.

~ . Si =0, pas de klaxon automatique
2§9N|§?99E?D‘EU< A Sal;: sal;: 0 " 99 secondes | Si> 0, permet de signaler par un coup de klaxon avant la yn
adz+aaacaasal ;- i ’

prochaine du temps mort.

Si =0, pas de klaxon auto.
Xal;: Xaln;: 0" 5sec Si >0, permet de limiter la dur®e de sonnerie du klaxon pour
r@duire le niveau sonore dans la salle.

""KH; ;09:J3?L9J?ED
0)BONEDcgaaaxal ; :

2+0J; - >D?GK;aaada Si OUI, le temps mort technique se d®clenche automatiquement

L9B?A00GO-K? ieE b Oui ou Non au 8" me et 16" me points (set 1 " 4).

"KH; 9% ; ‘Ef ! GTEHJ YSal;: YSal ;: 1799 secondes Choix de la dur®e du temps mort technique.

J; :>o0ac¢aaysal ; :

09FF; ?[‘"nggC;JH s = = Oui ou Non Si OQI, rﬁcharge les valegrs des param t(es,tels quielles sont
K1?D;0¢h,ED i i fournies " la mise en service du tableau diafychage.
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B8ébE ‘e
LOC £ VISIT

5:gEe

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

p, 00600 ¢

Lo & sisim

D®signation Indice

Nombre de sets gagn®s. A
Inutilis®. B
Num@ro du set en cours. C
Points du jeu en cours LOC/VISIT. T®@moin service LOC/VISIT. D et Dj
Jeux gagn®s du set en cours LOC/VISIT. E et Ef
Inutilis®. F et Fo
Inutilis®. G et Gl
Noms des joueurs parame@trables. H et Hi
R@sultat des sets pre@c®dents LOC/VISIT. letld
R®sultat des sets pr@c®dents LOC/VISIT. JetJi
Inutilis®. M
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Pupitre principal
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= B=7
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Time New
Heure Match

N :

Next
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o % % % + WE
[m=/
LOCAUX VISITEURS
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS Hows o
G m O & o .0
TEMPS MORTS
SCORE
TIME OUT
+ AUSZEITEN + + SPIELSTAND +

.
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..... .
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P PP R S SN N N R R ]

BT 6000

D®signation
Afychage heure ou match si appui bref. 1
Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. 2
Inutilise. 3
P@riode suivante : un appui permet de passer " la p@riode suivante (une p®riode ®tant soit un temps de jeu, un temps de repos ou a
temps diavant match).
Inutilis®. 5
Inutilis®. 6
Inutilis®. 7
Acc s au menu param@trage. 8
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr-s avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 9
en mode normal.
Affectation du service LOC/VISIT. 10
En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param™ tres et sortie du 1
menu. vers mode match.
Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en yn de d®@compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12§
Touches de navigation dans les menus. 13
Inutilis®. 14 et 14}
Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15§
R@glage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession. 30
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Type de sport D®signation

Match en 3 sets gagnants sans Tie break avec r gle de liavantage.

Match en 5 sets gagnants sans Tie break avec r gle de liavantage.

PN Match en 3 sets gagnants sans Tie break sans r gle de liavantage.
Veaval;Jl

Tous ces param tres sont modiyables avec le programme param’ trable pour chaque type de conyguration.

Visu du pupitre principal

fiLocauxo.

R®sultats set nA1. Nombre de jeux par joueur.
R®sultat set nA3.

Points du jeu en cours.

Service fiLocauxo.

Service fiVisiteurso.

fiVisiteurso.

Entre les p@riodes de jeu
- Le tableau diafychage ne g re pas la dur®e totale du match.
- Liaffectation du service doit °tre g®r®e manuellement avec la touche service.

Menu param®trage du sport

La conyguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiy®e. S®lectionner et valider un sport et un type
de r glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiyer les valeurs de chaque param tre.

- Pour passer au param_ tre suivant, appuyer sur la touche FLCCHE DROITE (13).

- Pour revenir au param’ tre pre@c®dent, appuyer sur la touche FLCCHE GAUCHE (13).

- Appuyer sur la touche OK (11).

Description

Gain du match en 2 sets ou en 3 sets gagnants soit 3 ou 5 sets

G,ECaH;0A; Ol .
+C9J:>ac¢aaav X v 17 5sets maximum (choix 1 ** 5 sets).
Gestion du dernier set avec ou sans Tie Break (7 points).
N N Si Tie Break OUI : gain du match avec 2 points di®cart (tous les
T el e JED JED Oui ou Non sets sont en Tie Break).
0aH:;9Ac0a. ED Si Tie Break NON : gain du match au dernier set avec 2 jeux
di@cart (les sets pr@c®dents sont en Tie Break).
Nouveau mode diattribution du jeu si ®galit® 40/40.
PR Si NON : jeu gagn® avec 2 points di®cart : 40/40 -> Avantage ->
0:=B:0A;0B 9L.9Dg —K? ED Oui ou Non gain du jeu.
0J9=;0¢c00-K? 7

Si OUl : jeu gagn® avec 1 point di®cart : 40/40 -> gain de jeu.
Pas de point avantage pour le gain du jeu.

OUI : appui touche = active le buzzer du pupitre.

G :J?L9J?EDOGGGG L,ED L,ED Oui ou Non NON : appui touche = d®sactive le buzzer du pupitre pendant le

P ERLELL B match (liattribution des points est silencieuse).
99|:|: : BE'F?I:IQC;JH : ED ED Oui ou Non Si OL_JI, rﬁcharge les valegrs des param tfes’tels quielles sont
aK1?D;a¢aa, ED i ? fournies " la mise en service du tableau diafychage.
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LOC A VISIT

5:gEe

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

p, 00600 ¢

Lo & sisim

D®signation Indice

Nombre de manche gagn®es ou temps de jeu. A
Inutilis®. B
Num@ro de la manche en cours. Cc
Points de la manche en cours LOC/VISIT. T®moin service LOC/VISIT. D et D{
Nombre de manches gagn®s LOC/VISIT. E et Ef
Inutilis®. F et Fo
Inutilis®. G et Gl
Noms des joueurs parame@trables. H et Hi
R@sultat des manches pr@c®dentes LOC/VISIT letld
R®sultat des manches pre@c®dentes LOC/VISIT JetJi
Inutilis®. M
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Pupitre principal
LOCAUX VISITEURS

FF HOME VISITORS N
9 -Q-
07 @

Time New
Heure Maich

]

RESET Next

o @DB % =

LOCAUX VISITEURS

LOCAUX VISITEURS HOME VISITORS

B% T b 6 G

BT 6000

D®signation
Afychage heure ou match si appui bref. 1
Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. 2
Inutilis®. 3
P@riode suivante : un appui permet de passer au set suivant. 4
Inutilis®. 5
Inutilis®. 6
Inutilis®. 7
Acc s au menu param@trage. 8
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Aprs avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 9
en mode normal.
Affectation du service LOC/VISIT. 10
En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param™ tres et sortie du 1
menu. vers mode match.
Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en yn de d®@compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12§
Touches de navigation dans les menus. 13
Inutilis®. 14 et 14}
Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15§
R@glage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession. 30
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Type de sport D®signation

002 ;DD?10A;0J94B;

TCOVONGTTA. I 3 manches de 11 points (2 manches gagn®es) sans afychage du temps de jeu.

002 ;DD?10A;0J9aB;

UcaVaNATTG. J1 3 manches de 11 points (2 manches gagn®es) avec afychage du temps de jeu.

Tous ces param tres sont modiyables avec le programme param trable pour chaque type de conyguration.

Visu du pupitre principal

Nombre de manches gagn®es fiLocauxd.
Nombre de manches gagn®es fiVisiteurso.

Service.

Points manche en cours iVisiteurso.
Temps de jeu (heure - minute).
Points manche en cours fiLocauxd.

Entre les p@riodes de jeu

- Le changement de service se fait automatiquement tous les 2 points.

- Entre les manches, le temps de repos niest pas d®@compt®. Si programm®, le temps de jeu du
match d®marre avec liappui sur Start/Stop (les 2 points du chrono du pupitre clignotent) et siarr°te
" liobtention du dernier point (afychage heure-minute).

- Le buzzer du pupitre peut °tre d®sactiv® dans les param tres du tennis de table.
- Liafychage du temps de jeu peut °tre d®sactiv® dans les param tres du tennis de table.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur fiStart/Stopo et les temps morts
sur la touche iTemps mortso correspondante. En yn de d®compte de ces temps, le chronom' tre de jeu ne d®marre pas
automatiquement. D®@marrage avec appui touche fiStart/Stopo.

Menu param®trage du sport

La conyguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiy®e. S®lectionner et valider un sport et un type
de r glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiyer les valeurs de chaque param' tre.

- Pour passer au param’ tre suivant, appuyer sur la touche FLCCHE DROITE (13).

- Pour revenir au param’ tre pr@c®dent, appuyer sur la touche FLCCHE GAUCHE (13).

- Appuyer sur la touche VALID (11).

Type 1 Type 2 | Param tres Description

0,a0A; L:JC?I? =>: 100 Vv 1" 5 manches Nombre de manches maxi. par match. Gain du match selon le nombre de
+C9J:>0¢hav manches gagn®es.

&0A;OFE?DJ10-+00 . . . -
e ’ 17799 points Nombre de points pour le gain diune manche.
C9D:>;0G¢OTT uy P p P 9

<<?:>9=:;0J;:;CFlg . Permet diafycher au tableau le temps total du match en heure-minute. Appui
X - ~Ten -K? Oui ou Non
A;0@;Kch,ED Start au d®marrage du match.
1>9D=; CED‘A]E"S‘; U 175 Se®lection du nombre de points avant le changement de service.
1;HL?: ;acaaau
0 :$J?L9J?EDaGaan ED Oui ou Non OUI : appui touche = active le buzzer du pupitre.
aKPP;HGcgO,ED i NON : appui touche = d®sactive le buzzer du pupitre pendant le match.
09FF ; BOF9QHIC ; JH; 5 Si OUI, recharge les valeurs des param tres tels quielles sont fournies =" la
= DG ED Oui ou Non . A o
aK1?D;0a¢00,ED i mise en service du tableau diafychage.
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B8ébE ‘e
LOC 7 VISIT

5:gEe

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

p, 00600 ¢

Lo & sisim

D®signation Indice

Nombre de manche gagn®es ou temps de jeu ou temps de repos. A
Inutilis®. B
Num@ro du set en cours. C
Points de la manche en cours LOC/VISIT. T®moin service LOC/VISIT. D et D{
Nombre de manches gagn®s LOC/VISIT. E et Ef
Prolongation 1 ou 3 points. F et Fi
Inutilis®. G et Gl
Noms des joueurs parame@trables. H et Hi
R@sultat des sets pr@c®dents LOC/VISIT letld
R@®sultat des sets pr@c®dents LOC/VISIT JetJi
Inutilis®. M
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Pupitre principal
LOCAUX VISITEURS

FF HOME VISITORS N
9 -Q-
07 @

Time New
Heure Maich

]

RESET Next

o YA P =

LOCAUX VISITEURS

LOCAUX VISITEURS HOME VISITORS

: g A - o
- T T+ + I *

BT 6000

D®signation
Afychage heure ou match si appui bref si appui > 3 sec. 1
Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. 2
Inutilise. 3
P@riode suivante : un appui permet de passer au set suivant. 4
Inutilis®. 5
Inutilis®. 6
Inutilis®. 7
Acc s au menu param@trage. 8
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Aprs avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 9
en mode normal.
Inutilis®. 10
En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param™ tres et sortie du 1
menu. vers mode match.
Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du TM en yn de d®compte ou par appui sur la touche concern®e. Dans le menu 12 et 12i
principal, permettent la s®lection diun sport. Dans le menu param®trage, permettent de modiyer les valeurs des param’ tres du jeu.
Touches de navigation dans les menus. Au d®marrage diun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiyer le temps de jeu en 13
minutes.
Inutilis®. 14 et 14}
Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15§
R@glage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession. 30
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Type de sport D®signation

Nouveau r glement Badminton avec 2 sets gagnants de 21 pts - 2 points de prolongation =~ 20/20 - Temps de
repos 90 sec. puis 300 sec. automatiques.

0000Q9AC?DJIEDOOG Ancien r glement Badminton avec 2 sets gagnants de 15 pts. Hommes ou doubles toutes cat®gories - 3 points de
TcOQaVvaNaTX.J1 prolongation ~~ 14/14 - Temps de repos 90 sec. puis 300 sec. automatiques.

0000Q9AC?DJIEDOOG Ancien r glement Badminton avec 3 sets gagnants de 11 pts. Simples, femmes 3 points de prolongation ~~ 10/10
UcaavaNaTT. JI - Temps de repos 90 sec. puis 300 sec. Automatiques.

Tous ces param tres sont modiyables avec le programme param’ trable pour chaque type de conyguration.

Visu du pupitre principal

Nb. de sets gagn®s fiLocauxd.
D®comptage temps de repos.
T®moin arr°t de chrono.

Nb. de sets gagn®s fiVisiteurso.

T®moin prolongation 1 ou 3 points fiLocauxd.
T®moin service.

Nombre de points set en cours fiVisiteurso.
Nombre de points set en cours fiLocaux.
T®moin prolongation 1 ou 3 points fiVisiteurso.

Entre les p®riodes de jeu
Remise " z®ro des points du dernier set et affectation du set gagn®.
D®comptage des temps de repos si programma®s.
Liaffectation du service doit °tre g®r®e manuellement avec touche service.
Il nty a pas de klaxon automatique pour respecter le silence dans la salle.

Siil est programm®, le temps de jeu du match d®marre avec liappui touche fiStart/Stopo. Les 2
points du chrono. pupitre clignotent et starr°tent ** liobtention du dernier point du set ou du match.
Afychage heure et minute.

En yn de set

Nouveau r®@glemement : si ®galit® 20/20, la prolongation est en 2 points gagnants. Si le score est ™
29, le premier qui atteint 30 gagne le set.

Ancien r®@glement : si ®galit® 14/14 (hommes ou doubles) ou 10/10 (femmes), il est propos® une
prolongation en 1 ou 3 points (choisir avec la touche SELECT 8). Apr s le choix de 1 ou 3 points, le
tableau indique ce choix par : 1 plot = 1 point, 3 plots = 3 points.

Liaffectation du service est automatique * liattribution du point. Liindicateur de service peut °tre
g®r® seul avant diattribuer un point ** une ®quipe.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur fiStart/Stopo et les temps morts
sur la touche iTemps mortso correspondante. En yn de d®compte de ces temps, le chronom tre de jeu ne d®marre pas
automatiqguement. D®@marrage avec appui touche fiStart/Stopo.
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Menu param@trage du sport

La conyguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiy®e. S®lectionner et valider un sport et un type
de r glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiyer les valeurs de chaque param tre.

- Pour passer au param_ tre suivant, appuyer sur la touche FLCCHE DROITE (13).

- Pour revenir au param’ tre pr@c®dent, appuyer sur la touche FLCCHE GAUCHE (13).

- Appuyer sur la touche VALID (11).

Description

1" 5sets Choix du nombre de sets maximum par match.
+C9J:>0ca0aV v v P
:ECéH : QAEQFE?DJl ™ T 1" 99 points Ch0|>_< du n_ombrAe de points par set pour liaffectation automatique du
ad+1;J30¢ch0uUT set si 2 points di®cart.
<<?:>9=;0J;CFIlQ0 . Permet de g@rer et diafycher sur le tableau le temps de jeu total du

A;0@;Koch,ED -ED -ED Oui ou Non match. Appui fiStarto au d®marrage du match.
A<<? : >?=i°‘] ;CFl1Q ED ED Oui ou Non Pel:met doafycher sur le tableau le temps de repos entre les sets
OH;FElGOcO,ED i i (afychage pupitre et tableau).

Si =0, pas de d®@compte automatique.
2FOH;FEN1G;DJH; Q0 . N . Si > 0, le pupitre va d®@compter la dur®e programm®e automatiquement

z z i o - 990 secondes | = .

adln;Jacao\sal ;: \sal;: \sat la yn du set.

Appui iStopd pour arr°ter ce d®@compte.

Si =0, pas de d®@compte automatique.
2FQ0H ; FE10A ; HD? ; HOD ~ N . Si > 0, le pupitre va d®@compter la dur®e programm®e automatiquement

z > ? oc oc 990 secondes | .=~

1:J0000cavssals: | Sals:= | \sal layn du set.

Appui iStopd pour arr°ter ce d®compte.
,a0FE?DJ 1 GFEKHGOG Vv v 1" 3 points Nombre de points propos®s pour 1 prolongation et gain du set.
FHEBED=gOOOU P 1 point (sans prolongation ), 2 ou 3 points.
1:1 :J?L?J?EDOGOGG ED ED Oui ou Non Ooul :_appw _touche =_act|ve Ie_ buzzer du pupitre.
aKPP;HGcO,ED i ’ NON : appui touche = d®sactive buzzer du pupitre pendant match.
09FF; |§GEQHQC;JH ;a ED ED Oui ou Non _S_l OU!, recharge_les valeurs des param tres tels quielles sont fournies
K1?D;a¢h,ED i ’ la mise en service du tableau diafychage.
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BT6120 Club BT6020 Club

89:4 LoC. BwsGiT.

5:gEe

88aé84 ‘e

LOC A VISIT

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

D®signation Indice

Chronom' tre minutes-secondes. D®comptage du temps de repos entre les p®riodes de jeu. A
T®moin arr°t chronom tre. Siallume quand le chronom tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B
Num@ro de la p®@riode en cours (E pour prolongation). C
Scores LOC/VISIT. D et Dj
Inutilis®. E et Ef
3 t®moins temps morts LOC/VISIT (clignote quand d®compte en cours). F et Fi
Effacement des t®moins temps morts " la yn de chaque p®riode.

Inutilis®. G et Gi
Noms des ®quipes param®trables. H et Hi
Inutilis®. letld
Inutilis®. JetJi
Inutilis®. M
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Pupitre principal

LOCAUX VISITEURS
= HOME VISITORS T
9 HEIM GAST -9-
= =7
= + 'O
Time New
Heure Match

R :

Next
Period SERVICE @ @
FAUTES
o % % % +WE
[m=/
LOCAUX VISITEURS
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS Hows o
G m O & o .0
TEMPS MORTS
SCORE
TIME OUT
+ AUSZEITEN + + SPIELSTAND +

. .
s e

° o e ol sty
O NI 0 5 05 1 B b e GO o PP

.......
o o o K I S I A T o o 0
PP R S S SR N N R R ]

BT 6000

D®signation

Afychage heure ou match si appui bref. 1
Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. 2
Reset chronom ™ tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom™ tre arr°t®) sans remise ~~ 0 des scores 3
et fautes.
Permet de passer " la p@riode de jeu suivante. 4
Activation ou arr°t klaxon imm@®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5
Permet de lancer le chronom™ tre. 6
Permet diarr°ter le chronom  tre. 7
Acc s au menu param@trage. 8
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr s avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 9
en mode normal.
Inutilis®. 10
En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec.

o . ) 11
Menu param@trage : validation des param tres et sortie du menu vers mode match.
Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en yn de d®@compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12§
Touches de navigation dans les menus. 13
Au d®marrage diun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiyer le temps de jeu en minutes.
Inutilis®. 14 et 14}
Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15§
R@glage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession. 30
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Type de sport D®signation

3 manches de 11 points (2 manches gagn®es) sans afychage du temps de jeu.

3 manches de 11 points (2 manches gagn®es) avec afychage du temps de jeu.
UcaUONOUSAC?D points ( gagn@es) fychag ps de |

Tous ces param tres sont modiyables avec le programme param trable pour chaque type de conyguration.

Visu du pupitre principal

EER

Mode comptage
Temps de jeu
T®moin arr°t de chrono.

T®moin klaxon auto.

T®moins temps mort fiVisiteurso

Nombre de points fiVisiteurso

P@®riode en cours ou d®@comptage temps mort
Nombre de points fiLocauxd

T®moins temps mort fiLocauxo

Entre les p@riodes de jeu

- D®comptage du temps de repos si programm®.

- Reset des scores au noir si correction lorsque le score est ™ z®ro.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur fiStart/Stopo et les temps morts
sur la touche fiTemps mortso correspondante. En yn de d®compte de ces temps, le chronom’ tre de jeu ne d®marre pas
automatiqguement. D®marrage avec appui touche fiStart/Stopo.

Menu param®trage du sport

La conyguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiy®e. S®lectionner et valider un sport et un type
de r glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiyer les valeurs de chaque param tre.

- Pour passer au param’ tre suivant, appuyer sur la touche FLCCHE DROITE (13).

- Pour revenir au param’ tre pr@c®dent, appuyer sur la touche FLCCHE GAUCHE (13).

- Appuyer sur la touche VALID (11).

Type 2 | Param tres Description

0AKH; ; GF ;H?EA; QG

ac? 1" 90 minutes Choix de la dur®e de chaque p@riode de jeu.
0C9J : >0¢AaTXAC?D usaczb quep y

0,a0F ;H?EA; 10000

1" 9 pRriodes S@lection du nombre de p®riodes.
+C9J:>G¢caaw v . >
G2 ;CFIGaCEHJGOOO ~ . :
<> .= 0" 99 secondes | Choix dur®e temps mort.
QAKH; ;GCaaYSal ; - Ysars: P

)BONEDGOL9DJIO<?D Si = 0, pas de klaxon automatique. Si > 0, permet de signaler, par un coup de

002+000¢00TSal ; - TSGN;: | 07 99secondes | on bref, la yn prochaine du temps mort.

0 _.HEBED=9J?EDOOO . . . Choix de la dur®e de chaque p@riode de prolongation.

0AKH; ; c000SaC?D Sac?b 07 90 minutes Si = 0, pas de prolongation.

+9?DJ?;DJOH; IKBJ YSal - - 0" 60 secondes | Permet de conserver liafychage de la derni” re p@riode pendant un temps

F;DA9DJcOOAOYSI ; : par pas de 10 sec | programmable si le temps de repos automatique niest pas programm@®.

""KH; ;09:J?L9J?ED Si = 0, pas de klaxon auto. Si > 0, permet de limiter la dur®e de sonnerie du

0)BONEDc¢aOaaval ; : var;: 07 5sec klaxon pour r@duire le niveau sonore dans la salle.

O9FF ; BOF9QHOC ; JH; . Si OULI, recharge les valeurs des param tres tels quielles sont fournies " la
= Epp 2T ED Oui ou Non . - o

aK1?D;0¢0,ED i mise en service du tableau diafychage.
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G8el A € 08488 e
-9 Coc. & visiT o-5 LOC & VRIT

F

BT6025 / BT6125 Evolution

p, 00600 ¢

Lo & sisim

D®signation Indice

Chronom™ tre minutes-secondes. D®comptage du temps de repos entre les p®riodes de jeu. A
T®moin arr°t chronom tre. Siallume quand le chronom tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B
Nume@ro de la p@riode en cours (E pour prolongation). C
Scores LOC/VISIT. D et D{

Indique le nombre de temps de p®nalit®s. 1 tiret par p®nalit®.

Afychage d®compte temps de p®nalit® LOC/VISIT uniquement pour BT6120 Club. Eeth
3 t®moins temps morts LOC/VISIT (clignote quand d®compte en cours). Effacement des t®moins temps morts *" la yn de chaque F et Fi
p@riode.

Inutilis®. G et Gl
Noms des ®quipes param®trables. H et Hi
Afychage d®compte premier temps de p®nalit® LOC/VISIT (*). letld
Afychage d®compte second temps de p®nalit® LOC/VISIT (*). JetJi
D®compte du temps mort ou temps de p®nalit® (*) avec t®moin de li®quipe concern®e. M

(*) M°me si liafychage ne le permet pas, les p®nalit®s sont d®compt®es sur le pupitre principal.
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Pupitre principal

LOCAUX VISITEURS
F HOME VISITORS L
9 HEIM GAST 9
~
= + ©
auto

il New
ime ‘

Heure Matcl { e }

R :

Next
Period SERVICE @ @
FAUTES
o % % % + WE
=7
LOCAUX VISITEURS
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS Howe o
G @ O & o .0
TEMPS MORTS
SCORE
TIME OUT
+ AUSZEITEN + + SPIELSTAND +

P
® .0 0. 9

.......
o o o K I S I N T o o o
P PRI O I S S SR N N R R I

BT 6000

D®signation

Afychage heure ou match si appui bref. 1
Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. 2
Reset chronom™ tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom™ tre arr°t®) sans remise *~ 0 des scores 3
et fautes.
Permet de passer " la p@riode de jeu suivante. 4
Activation ou arr°t klaxon imm@®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5
Permet de lancer le chronom™ tre. 6
Permet diarr°ter le chronom  tre. 7
Acc s au menu param@trage. 8
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr s avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 9
en mode normal.
Inutilis®. 10
En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param tres et sortie du 1
menu. vers mode match.
Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en yn de d®@compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12§
Touches de navigation dans les menus. Au d®marrage diun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiyer le temps de jeu en 13
minutes.
Affectation diune p®nalit® LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). \

; . o - - h ° 14 et 14}
Si appui sur les 2 touches en m°me temps la p@nalit® est attribu®e aux 2 ®quipes en m°me temps.
Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15§
R@glage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession. 30
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Pupitre secondaire

LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS
HEIM GAST
1 2 3 1 2 3

BT 6000

FAUTES - FOULS - POINTS

D®signation Indice

Inutilis®. 16 et 16§
Inutilis®. 17 et 176
Inutilis®. 18 et 18i
Clavier num@rique pour lancer une p®nalit®. Taper sur 1 ou 3 pour lancer une p®nalit® de 2 minutes ou sur 4 ou 6 pour lancer une ,
- ] - 19 et 190
p®nalit® de 5 minutes. Les autres num®ros sont inutilis®es.
Inutilis®. 20 et 20§
Inutilis®. 21
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 22
en mode normal.

Le pupitre secondaire est utilis® uniquement avec les panneaux BT6125, BT6225, BT6325, BT6130, BT6230 et BT6330.
Les touches fautes (14) et (146) du pupitre principal sont alors inactives.
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Type de sport D®signation

000?DAG&E - A; 0000

AN A Jeu en 2 p@riodes de 25 minutes - RAZ du chrono en yn de p@riode - TM de 60 secondes - Klaxon automatique.
TcaauaNauxac?b

G00?DAG&E -A;0000

SN Jeu en 2 pRriodes de 25 minutes - RAZ du chrono en yn de p@riode - TM de 60 secondes - Klaxon automatique.
UcOauaNauXxac?D

Tous ces param tres sont modiyables avec le programme param’ trable pour chaque type de conyguration.

Visu du pupitre principal

T®moin de comptage.
Temps de jeu.

T®moin arr°t de chrono.
T®moin klaxon auto.

T®moin temps mort iVisiteurso.

Nombre de points fiVisiteurso.

P@®riode en cours ou d®@comptage temps mort.
Nombre de points fiLocauxo.

T®moin temps mort iLocauxo.

Visu du pupitre secondaire

T®moins temps de p®nalit® 2 ou 5 minutes fiLocauxo.
I—D®comptage temps de p®nalit®.
T®moins temps de p®nalit® 2 ou 5 minutes fiVisiteurso.

Entre les p@riodes de jeu

- Effacement des t®moins temps morts.

- D®comptage du temps de repos si programm® (afychage " la place du chronom' tre), uniquement
entre la deuxi me et la troisi me p@riode. Le plot t®Bmoin arr°t chrono. est actif.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur fiStart/Stopo et les temps morts
sur la touche iTemps mortso correspondante. En yn de d®compte de ces temps, le chronom tre de jeu ne d®marre pas
automatiqguement. D®@marrage avec appui touche fiStart/Stopo.
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La conyguration da base pr®-enregistr®e pour chaque sport peut °tre modiy®e. S®lectionner et valider un sport et un type
de r glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiyer les valeurs de chaque param tre.

- Pour passer au param’ tre suivant, appuyer sur la touche FLCCHE DROITE (13).

- Pour revenir au param’ tre pr@c®dent, appuyer sur la touche FLCCHE GAUCHE (13).

- Appuyer sur la touche OK (11).

Param tres

Description

QI'KH; ;E'FEH?E'?‘; aa uxac?D 17790 minutes | Choix de la dur®e de chaque p@riode de jeu.
GC9J:>0¢uauxac?D
LEelsE I:|’>I§,§ 1eme U 1" 9 p@riodes S@lection du nombre de p@riodes.
+C9J:>0¢caau
L e n Si =0, pas de d®compte automatique.
EGH)J ; ul:l > E%!;Hggg Sac?D 0" 90 minutes Si >0, le tableau va d®compter la dur®e programm®e ** la yn de la
a s>ueuuusuts p@riode de jeu apr s un d®lai de 20 secondes " la yn de la p@riode.
BONEDOSL9DIO<?D Si = 0, pas de klaxon automatique.
2 9 BgA?AJlAK: N Sal;: 0" 99 secondes | Si> 0, permet de signaler par un coup de klaxon bref le d®marrage
OH;FENOcOGasal ; : prochain du match.
E'g ;CFI ‘E'OE:I?HJQGOG YSal;: 0" 99 secondes | Choix dur®e temps mort.
OAKH; ;Ggaaysal ; :
N N Si = 0, pas de klaxon automatique.
2':3’2'\'??99':?&;9()'3 TSal ; : 0" 99 secondes | Si> 0, permet de signaler, par un coup de klaxon bref, la yn
DAL = prochaine du temps mort.
0 _HEBED=9J?EDQOQGG . . B Choix de la dur®e de chaque p@riode de prolongation.
QAKH: ; 0cOATXAC?D TXac?D 07 90 minutes | i —5 pas de prolongation.

R e BISTA 10 ** 60 secondes Permet de conserver liafychage de la derni re p@riode pendant un
+5_3 2DI?5 D‘E‘f'j ¢ 'KI_B‘E' YSal;: ar pas de 10 sec temps programmable si le temps de repos automatique niest pas
F;DA9DJcOaayYSI ; = par p programme.
09FF :BOF9HOC:JH: O . Si OUI, recharge les valeurs des param tres tels quielles sont

PR T ED Oui ou Non S . ; N
KI1?D;0ch,ED ’ fournies " la mise en service du tableau diafychage.
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Floorball 1/5

G8el A € 08488 e
-9 Coc. & visiT o-5 LOC & VRIT

F

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

p, 00600 ¢

Lo & sisim

D®signation Indice

Chronom™ tre minutes-secondes. D®comptage du temps de repos entre les p®riodes de jeu. A
T®moin arr°t chronom tre. Siallume quand le chronom tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B
Nume@ro de la p@riode en cours (E pour prolongation). C
Scores LOC/VISIT. D et D{

Indique le nombre de temps de p®nalit®s. 1 tiret par p®nalit®.

Afychage d®compte temps de p®nalit® LOC/VISIT uniquement pour BT6120 Club. Eeth
3 t®moins temps morts LOC/VISIT (clignote quand d®compte en cours). Effacement des t®moins temps morts *" la yn de chaque F et Fi
p@riode.

Inutilis®. G et Gl
Noms des ®quipes param®trables. H et Hi
Afychage d®compte premier temps de p®nalit® LOC/VISIT (*). letld
Afychage d®compte second temps de p®nalit® LOC/VISIT (*). JetJi
D®compte du temps mort ou temps de p®nalit® (*) avec t®moin de li®quipe concern®e. M

(*) M°me si liafychage ne le permet pas, les p®nalit®s sont d®compt®es sur le pupitre principal.
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Floorball 2/5

Pupitre principal

LOCAUX VISITEURS
F HOME VISITORS L
9 HEIM GAST 9
~
= + ©
auto

il New
ime ‘

Heure Matcl { e }

R :

Next
Period SERVICE @ @
FAUTES
o % % % + WE
=7
LOCAUX VISITEURS
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS Howe o
G @ O & o .0
TEMPS MORTS
SCORE
TIME OUT
+ AUSZEITEN + + SPIELSTAND +

T
O 5 2 o o
O S G A 0 5565 0 o A n D O 0D
n0.‘00......'.""'.':.0 --------------- .

BT 6000

D®signation

Afychage heure ou match si appui bref. 1
Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. 2
Reset chronom™ tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom™ tre arr°t®) sans remise *~ 0 des scores 3
et fautes.
Permet de passer " la p@riode de jeu suivante. 4
Activation ou arr°t klaxon imm@®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5
Permet de lancer le chronom™ tre. 6
Permet diarr°ter le chronom  tre. 7
Acc s au menu param@trage. 8
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr s avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 9
en mode normal.
Inutilis®. 10
En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param tres et sortie du 1
menu. vers mode match.
Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en yn de d®@compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12§
Touches de navigation dans les menus. Au d®marrage diun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiyer le temps de jeu en 13
minutes.
Affectation diune p®nalit® LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). \

; . o - - h ° 14 et 14}
Si appui sur les 2 touches en m°me temps la p@nalit® est attribu®e aux 2 ®quipes en m°me temps.
Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15§
R@glage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession. 30
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Floorball 3/5

Pupitre secondaire

LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS
HEIM GAST
1 2 3 1 2 3

BT 6000

FAUTES - FOULS - POINTS

D®signation Indice

Inutilis®. 16 et 16§
Inutilis®. 17 et 176
Inutilis®. 18 et 18}
Clavier num@rique pour lancer une p®nalit®. Taper sur 1 ou 3 pour lancer une p®nalit® de 2 minutes ou sur 4 ou 6 pour lancer une A
- ] - 19 et 190
p®nalit® de 5 minutes. Les autres num®ros sont inutilis®es.
Inutilis®. 20 et 20§
Inutilis®. 21
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 22
en mode normal.

Le pupitre secondaire est utilis® uniquement avec les panneaux BT6125, BT6225, BT6325, BT6130, BT6230 et BT6330.
Les touches fautes (14) et (146) du pupitre principal sont alors inactives.
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Type de sport D®signation

0099$€’E|§Hé988000 Jeu en 4 p@riodes de 15 minutes - TM de 60 secondes - Klaxon automatique.
TcOQawaNaTXac?b
0099$§EEHE‘?BB Jeu en 2 p@riodes de 20 minutes - TM de 60 secondes - Klaxon automatique.
UcOauaNausac?D

Tous ces param tres sont modiyables avec le programme param’ trable pour chaque type de conyguration.

Visu du pupitre principal

T®moin de comptage.
Temps de jeu.

T®moin arr°t de chrono.
T®moin klaxon auto.

T®moin temps mort iVisiteurso.

Nombre de points fiVisiteurso.

P@®riode en cours ou d®@comptage temps mort.
Nombre de points fiLocauxo.

T®moin temps mort iLocauxo.

Visu du pupitre secondaire

T®moins temps de p®nalit® 2 ou 5 minutes fiLocauxo.
I—D®comptage temps de p®nalit®.
T®moins temps de p®nalit® 2 ou 5 minutes fiVisiteurso.

Entre les p@riodes de jeu

- Effacement des t®moins temps morts.

- D®comptage du temps de repos si programm® (afychage *" la place du chronom  tre). Le plot t®moin
arr°t chronom  tre est actif.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur fiStart/Stopo et les temps morts
sur la touche iTemps mortso correspondante. En yn de d®compte de ces temps, le chronom tre de jeu ne d®marre pas
automatiqguement. D®@marrage avec appui touche fiStart/Stopo.
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La conyguration da base pr®-enregistr®e pour chaque sport peut °tre modiy®e. S®lectionner et valider un sport et un type
de r glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiyer les valeurs de chaque param tre.

- Pour passer au param’ tre suivant, appuyer sur la touche FLCCHE DROITE (13).

- Pour revenir au param’ tre pr@c®dent, appuyer sur la touche FLCCHE GAUCHE (13).

- Appuyer sur la touche OK (11).

Param tres Description

QI.KH; ;EIFEH?E'?‘; aa usac?b 190 minutes Choix de la dur®e de chaque p@riode de jeu.
GC9J:->0¢uaTXac?b

0,a0r; t'?E’f; e U 1" 9 p@riodes | SBlection du nombre de pe@riodes.
+C9J:>0caaw
02 ;CFIOQGCEHJQOOO ~ . .
= oz 0" 99 secondes | Choix dur®e temps mort.
QAKH; ;0cOaYSal ; - ysat:: P

Si =0, pas de klaxon automatique.

2?3'\'%?99':9_?_‘]9?7? TSSOl ;: 0" 99 secondes | Si> 0, permet de signaler, par un coup de klaxon bref, la yn
DOZROEErE 5 = prochaine du temps mort.
Q:HEBEI?:SA):]’;?EI?L"JOG SGC?D 0" 90 minutes C.hflx de la dur®e de chgque p@riode de prolongation.
0AKH; ; G0¢cO00SaC?D Si =0, pas de prolongation.

e aal L . Permet de conserver liafychage de la derni  re p@riode pendant un
2D SIS 2 LA YSal ;: 0™ ED SEEarEs temps programmable si le temps de repos automatique niest pas

F;DA9DJICGOGYSI ; - parpasde 10sec | o romme.

Si OUI, recharge les valeurs des param tres tels quielles sont
fournies ** la mise en service du tableau diafychage.

O9FF ;BOF9HOC;JH; O

Oui ou Non
K1?D;0¢G,ED -ED
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Futsal 1/5

BT6025 / BT6125 / BT6225 / BT6325 Evolution BT6120 Club
88768~
) F

; BSBé LUC. 5 VIGIT. BBEE

» 16968

LoC. & VISIT

0

887688 ©
LOC 4 VISIT

D®signation Indice

Chronom™ tre minutes-secondes (afychage 1/_10 de sec_onde pour la derni re minute de jeu). A
D®comptage du temps de repos entre les p@riodes de jeu.

T®moin arr°t chronom tre. Siallume quand le chronom tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B
Nume@ro de la p@riode en cours (E pour prolongation). C
Scores de 0 "~ 999 LOC/VISIT. D et D{
Cumul fautes ®quipes LOC/VISIT. Remise ~ z®ro du cumul des fautes ®@quipes ~ la yn de chaque p@riode. E et Ef
3 t®moins temps morts LOC/VISIT (clignote quand d®compte en cours). Effacement des t®moins temps morts ** la yn de chaque p@riode. F et F
Inutilis®. G et Gb
Noms des ®quipes param®trables. H et Hi
Derni re faute personelle LOC/VISIT (nA de joueur /nombre de fautes). letl
D®compte du temps mort LOC/VISIT. JetJi
Fautes personnelles LOC/VISIT avec num@ro de joueurs param@trables. K et Ki
Fautes personnelles LOC/VISIT avec num@®ro de joueurs s@rigraphi®s non modiyable. LetlL
Nombre de points par joueur. P et P
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Futsal

2/5

Pupitre principal

LOCAUX VISITEURS
o HOME VISITORS .
J HEIM GAST =(8)=
= + (]
Time New
Heure Match < e }
%‘» %\5‘/ -
7 == 3 o o
FAUTES
- | @ D 2 + WE T+
B
LOCAUX VISITEURS
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS HOME P
G Q@ | O KA -
TEMPS MORTS
SCORE
TIME OUT
+ AUSZEITEN + + SPIELSTAND +

BT 6000

D®signation | Indice
Afychage heure ou match si appui bref. 1
Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. 2
Reset chronom ™ tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom™ tre arr°t®) sans remise *~ 0 des scores 3
et fautes.
P@riode suivante : un appui permet de passer " la p@riode suivante (une p®riode ®tant soit un temps de jeu, un temps de repos ou a
temps diavant match).
Activation ou arr°t klaxon imm@®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5
Permet de lancer le chronom™ tre. 6
Permet diarr°ter le chronom  tre. 7
Acc s au menu param@trage. 8
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr—s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 9
en mode normal.
Inutilis®. 10
En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param™ tres et sortie du 1
menu. vers mode match.
Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en yn de d®@compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12§
Touches de navigation dans les menus. Au d®marrage diun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiyer le temps de jeu en 13
minutes.
Affectation diune faute di®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 14 et 14§
Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15§
R®glage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession. 30
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Pupitre secondaire

LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS
HEIM GAST
1 2 3 1 2 3
4 5 6 POINTS POINTS 4 5 6

PUNKTE @

BT 6000

FAUTES - FOULS - POINTS

D®signation Indice

Activation ou arr°t klaxon imm@®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5
Affectation diune faute personnelle Loc/Visit. 16 et 16§
Inutilis®. 17 et 176
Touche validation diune faute personnelle. 18 et 18}
Clavier nume@rique pour saisir le num®ro du joueur. 19 et 19§
Inutilis®. 20 et 200
Inutilis®. 21
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Aprs avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 22
en mode normal.

Le pupitre secondaire est utilis® uniguement avec les panneaux BT6125, BT6225, BT6325, BT6130, BT6230 et BT6330.
Les touches fautes (14) et (146) du pupitre principal sont alors inactives.
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Type de sport D®signation
00000$KI19B Jeu en 2 p@riodes de 20 minutes - Cumuls fautes ®quipe 5 par p@riode - Temps morts de 1 minute - Temps de
T¢cOUOGNOQUSGC?D repos de 10 minutes.
a0000$KI19B Jeu en 2 p@riodes de 15 minutes - Cumuls fautes ®quipe 5 par p@riode - Temps morts de 1 minute - Temps de
UcQUAaNOTXac?D repos de 10 minutes.

Tous ces param tres sont modiyables avec le programme param’ trable pour chaque type de conyguration.

Visu du pupitre principal

Cumul fautes ®quipe r@el Loc.

T®moin de comptage ou d®comptage du chronom' tre.
Temps de jeu.

T®moin arr°t du chronom’ tre.

Cumul fautes ®quipe total Visit.

T®moin Klaxon automatique.

T®moins 3 temps morts Visit.
Score Visit.

Num@ro de p®riode.

Score Loc.

T®moin 3 temps morts Loc.

Visu du pupitre secondaire

Score fiLocauxo.
Cumul totall fautes ®quipe fiLocauxo.
Score fiVisiteurso.

Cumul total fautes ®quipe fiVisiteurso.

Entre les p@riodes de jeu

- Remise " z®ro du cumul des fautes ®quipes.
- Effacement des t®moins temps morts.

- D®comptage du temps de repos si programm® (afychage " la place du chronom tre). Le plot t®moin
arr°t chronom tre est actif.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur fiStart/Stopo et les temps morts
sur la touche fiTemps mortso correspondante. En yn de d®compte de ces temps, le chronom’ tre de jeu ne d®marre pas
automatiqguement. D®@marrage avec appui touche fiStart/Stopo.
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La conyguration da base pr®-enregistr®e pour chaque sport peut °tre modiy®e. S®lectionner et valider un sport et un type
de r glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiyer les valeurs de chaque param tre.

- Pour passer au param’ tre suivant, appuyer sur la touche FLCCHE DROITE (13).

- Pour revenir au param’ tre pr@c®dent, appuyer sur la touche FLCCHE GAUCHE (13).

- Appuyer sur la touche OK (11).

Param tres

Description

QI'KH; ;E'FEH?E'?‘; aa usac?D 17790 minutes | Choix de la dur®e de chaque p@riode de jeu.
GaC9J:>0¢uausac?D
o iPE ﬂ?Eé; e U 17" 9 p@riodes S@lection du nombre de p@riodes.
+C9J:>0¢caau
000"KH; ;0J;CF1 ~ . .
PPl - 07" 99 secondes | Choix dur®e temps mort.
CEHJGGACAOYSAl 5 - ysars: P
BONEDGOLODIN<?D Si = 0, pas de klaxon automatique.
2A9 - A‘ng? Jlf<: K TSSOl ;: 0" 99 secondes | Si> 0, permet de signaler, par un coup de klaxon bref, la yn
DOZROEErE 5 = prochaine du temps mort.
Q:HEBEI?:SAB:J?IAEDGOG XGC2D 0" 90 minutes C.hflx de la dur®e de chgque p@riode de prolongation.
0AKH ; ; GcaaXxac?D Si =0, pas de prolongation.
0 80<9KJ;10;DIH; = Oui ou non Si OUI, remise " 0 des fautes di®quipe entre chaque p®riode.
F;H?EA;cO0-K? —iS Si NON, conservation des fautes di®quipe entre chaque p@riode.
L e Si =0, pas de klaxon auto.
AiEQNEg ‘3?;9‘:9ED Xal;: 0" 5sec Si > 0, permet de limiter la dur®e de sonnerie du klaxon pour r@duire
u cuuxufs - le niveau sonore dans la salle.
2DJ7-DJGH- IKB 10 ** 60 secondes Permet de conserver liafychage de la derni re p@riode pendant un
+5_3' DJ?; ;]lf ’ ‘5' Vvsal;: ar pas de 10 sec temps programmable si le temps de repos automatique niest pas
F;DA9DJcaavsal ; = par p programme.
09FF :BOF9HOC:JH: O . Si OUI, recharge les valeurs des param tres tels quielles sont
- oA T ED Oui ou Non S ’ ; oY
0K1?D;0¢0,ED ’ fournies " la mise en service du tableau diafychage.
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Entrainement 1/3

88é88 ‘e
LOC A VISIT

5:gEe

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

p, 00600 ¢

Lo¢® @ Sisim

D®signation Indice

Chronom@trage de s®quence ou temps de repos. A
T®moin arr°t chronom tre. Siallume quand le chronom tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B
Inutilis®. Cc
Nombre de s®quences restantes " jouer (D) et nombre de s®@quence programm®es (Db). D et Dj
Inutilis®. E et Eb
Inutilis®. F et Fo
Inutilis®. G et Gl
Inutilis®. H et Hi
Inutilis®. letld
Inutilis®. JetJi
Inutilis®. M
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Entrainement 2/3

Pupitre principal

LOCAUX VISITEURS
= HOME VISITORS T
9 HEIM GAST -g-
= =7
= + 'O
Time New
Heure Match

R :

Next
Period SERVICE @ @
FAUTES
o % % % +WE
[m=/
LOCAUX VISITEURS
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS Hows o
G m O & o .0
TEMPS MORTS
SCORE
TIME OUT
+ AUSZEITEN + + SPIELSTAND +

"l ....... ."..
G TR ILC 0 0 5.6 0 o b B e o0 D P09 95 el

.......
o o o K I S I A T o o 0
PP R S S SR N N R R ]

BT 6000

signation

Afychage heure ou match si appui bref. 1
Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. 2
Reset chronom ™ tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom™ tre arr°t®) sans remise ~~ 0 des scores 3
et fautes.
Inutilis®. 4
Inutilis®. 5
Permet de lancer le chronom™ tre. 6
Permet diarr°ter le chronom  tre. 7
Acc s au menu param@trage. 8
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr s avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 9
en mode normal.
Affectation du service LOC/VISIT. 10
En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec.

o . ) 11
Menu param@trage : validation des param tres et sortie du menu vers mode match.
Inutilis®. 12 et 12§
Touches de navigation dans les menus. 13
Au d®marrage diun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiyer le temps de jeu en minutes.
Inutilis®. 14 et 14}
Inutilis®. 15 et 15§
R@glage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession. 30

59



Entrainement 3/3

Type de sport D®signation

0_HE=00;DJH9?D;0

4 = 10 s®quences de 3 minutes avec temps de repos de 1 minute - Klaxon automatique.
TcOTSONAT[Sal ; :

H9?D;0

san- - 5 s®quences de 1 minute avec temps de repos de 30 secondes - Klaxon automatique.

< G

0.HE=00;DJH9?D;0

e = 10 s®quences de 2 minutes avec temps de repos de 1 minute - Klaxon automatique.
V¢aTSaNaTuSal ; :

Tous ces param tres sont modiyables avec le programme param’ trable pour chaque type de conyguration.

Visu du pupitre principal

T®moin de comptage ou d®comptage du chronom' tre.
Temps de jeu.

T®moin arr°t de chrono.

T®moin klaxon auto.

Nombre de s®quences totales programme®es.
Nombre de s®quences restantes " jouer.

Menu param@trage du sport

La conyguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiy®e. S@lectionner et valider un sport et un type
de r glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiyer les valeurs de chaque param' tre.

- Pour passer au param’ tre suivant, appuyer sur la touche FLCCHE DROITE (13).

- Pour revenir au param’ tre pr@c®dent, appuyer sur la touche FLCCHE GAUCHE (13).

- Appuyer sur la touche VALID (11).

Description

a,adl;GK;D:; . . .
’ Sl 17 5sets Choix de la dur®e de chaque s®quence de jeu.

@;Ka000chaTS X TS ix u que s@qu jeu

0"KH;;01;GK;D: ;0 ~ " - : :

= St o g oo 17" 99 points S@lection du nombre de s®quences.

A:0@:KACOT[SAl - - YsSal;: | Tusal;: p q

"KH; ;G9:J7L9J7ED Vvsal;: Ysal;: 17" 99 points Choix de la dur®e du temps de repos entre chaque s®quence.

09KJEOOgOaYSsal ; :

Choix dur®e klaxon auto. *" la yn de chaque s®quence de jeu et de repos.

“"KH: ;09 :J?L9J?ED Si =0, pas de klaxon automatique.

0)BONEDcOGGTAON ; = TI5E USE OUl'ou NON Si > 0, permet de limiter la dur®e de sonnerie du klaxon pour r@duire le
niveau sonore dans la salle.

99FF : BQF?HQC;JH; ED ED OUI ou NON Si O}JI, recharge les valeurs de‘s param tres tels quielles sont fournies

aK1?D;a¢a,ED i i la mise en service du tableau diafychage.
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Lutte 1/3

88aé84 ‘e

6:06" LOC g VISIT

83:95 LoC. BwsGiT.

e v

D®signation Indice

Chronom@trage de s®quence ou temps de repos. A
T®moin arr°t chronom tre. Siallume quand le chronom tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B
Inutilis®. Cc
Scores de 0 " 999 LOC/VISIT. D et D{
Inutilis®. E et Eb
Inutilis®. F et Fo
Noms des joueurs param@trables. G et Gi
Inutilis®. H et Hi
Inutilis®. letld
Inutilis®. JetJi
Inutilis®. M
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Lutte 2/3

Pupitre principal

LOCAUX VISITEURS
F HOME VISITORS L
9 HEIM GAST 9
~
e + ©
auto

il New
ime 7

Heure Matcl { }

9 @, )

Next
Period SERVICE @
FAUTES
o @D @2 s O
E=Z
LOCAUX VISITEURS
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS HOl‘d'E VISITSO;S
% @ O 6 O .0
TEMPS MORTS
SCORE
TIME OUT
+ AUSZEITEN + + SPIELSTAND +

.
ol o s
..... .

......
S o 00 A I I N I N T TN TR T I TN I . o
L °° %0000 e000000000000 0000

BT 6000

D®signation

Afychage heure ou match si appui bref. 1
Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. 2
Reset chronom™ tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom™ tre arr°t®) sans remise *~ 0 des scores 3
et fautes.
Pe@riode suivante : un appui permet de passer au round suivant. 4
Activation ou arr°t klaxon imm@®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5
Permet de lancer le chronom™ tre. 6
Permet diarr°ter le chronom  tre. 7
Acc s au menu param@trage. 8
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr s avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 9
en mode normal.
Inutilis®. 10
En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec.

S . ) 11
Menu param@trage : validation des param tres et sortie du menu vers mode match.
Inutilis®. 12 et 12§
Touches de navigation dans les menus. 13
Au d®marrage diun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiyer le temps de jeu en minutes.
Affectation 1 p®nalit® ~* chaque appui. 14 et 14§
Score + 1 point par joueur LOC/VISIT. 15 et 15§
R@glage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession. 30
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Lutte 3/3

Type de sport D®signation
009090’:‘533 -000aa 3 rounds de 3 minutes avec temps de repos automatique.
TcOVONOOVC?De2F 1
a00000*KJ3J ; aaaaa Idem type 1
TcOVaNGavC?Dx2F 1 '

Tous ces param tres sont modiyables avec le programme param’ trable pour chaque type de conyguration.

Visu du pupitre principal

Nb. de p®nalit®s filocauxd.

T®moin de comptage ou d®comptage du chronom' tre.
Temps de combat.

T®moin arr°t de chrono.

Nb. de p®nalit®s fiVisiteurso.

T®moin klaxon auto.

Score fiVisiteurso.
Score fiLocauxd.

Entre les p@riodes de jeu

- Remise ~" z®ro du chronom tre.
- D®comptage du temps de repos si programme.
- Reset des scores au noir si correction lorsque le score est " z@ro.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur fiStart/Stopé. En yn de d®compte
de ces temps, le chronom’ tre de jeu ne d®marre pas automatiquement. D®marrage avec appui touche fiStart/Stopo.

Menu param®trage du sport

La conyguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiy®e. S®lectionner et valider un sport et un type
de r glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiyer les valeurs de chaque param tre.

- Pour passer au param_ tre suivant, appuyer sur la touche FLECHE DROITE (13).

- Pour revenir au param’ tre pr@c®dent, appuyer sur la touche FLCCHE GAUCHE (13).

- Appuyer sur la touche VALID (11).

Param tres Description

L:’"KHE ;GFEH?E'?; aa VaCc?D 1790 minutes | Choix de la dur®e des p®riodes de combat.
a:ECa9Jdcaaavac?b
-alF;H?EA; 100+00 v 199 p@riodes | Choix du nombre de p®riodes de combat.

G:ECa9Jdcaaav

)BONEDGOKJIEG<?D0 Permet de choisir si un klaxon automatique doit retentir " la yn du
HEKDAOGOG-K? -K? OUlou NON d®compte du round.

"KH; ;QIJFIGH;FEIG . 0 "~ 990 secondes | Si = 0, pas de d®compte.
par pas de 10 Si > 0, le tableau va d®compter la dur®e programm®e " la yn du round.

2BQNED99|Z??‘J9<?D Sal- - 0" 99 secondes Permet de signaler par un coup de klaxon bref le d®marrage du prochain
OH;FEIGcOOaSsal ; - ’ round.

G,adaF;D9B?J; a=0a Vv 173 Choix du nombre de p@nalit®s par joueur g@r®es sur le tableau
0:ECa9Jcadaav diafychage.
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Boxe

1/3

BT6120 Club

-FA

8&5@

‘HH

89:4 LoC. FBwsGiT.

BT6030 / BT6130 Master

BT6020 Club

88é88 ‘e
LOC A VISIT

BT6025 / BT6125 Evolution

p, 00600 ¢

Lo & sisim

D®signation Indice

Chronom™ tre minutes-secondes. D®&comptage du temps de repos entre les rounds. A
T®moin arr°t chronom tre. Siallume pendant les temps de repos. B
Inutilis®. Cc
Num@ro du round en cours (D) et nombre de round total (Df). D et Dj
Inutilis®. E et Eb
Inutilis®. F et Fo
Inutilis®. G et Gl
Noms des joueurs parame@trables. H et Hi
Inutilis®. letld
Inutilis®. JetJi
Inutilis®. M
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Boxe 2/3

Pupitre principal

LOCAUX VISITEURS
= HOME VISITORS T
9 HEIM GAST -g-
= =7
= + 'O
Time New
Heure Match

R :

Next
Period SERVICE @ @
FAUTES
o % % % +WE
[m=/
LOCAUX VISITEURS
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS Hows o
G m O & o .0
TEMPS MORTS
SCORE
TIME OUT
+ AUSZEITEN + + SPIELSTAND +

.
ol o s
..... .

.......
o o o K I S I A T o o 0
PP R S S SR N N R R ]

BT 6000

signation

Afychage heure ou match si appui bref. 1
Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. 2
Reset chronom ™ tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom™ tre arr°t®) sans remise ~~ 0 des scores 3
et fautes.
P@riode suivante : un appui permet de passer au round suivant. 4
Activation ou arr°t klaxon imm@®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5
Permet de lancer le round. 6
Permet diarr°ter le round. 7
Acc s au menu param@trage. 8
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr s avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 9
en mode normal.
Inutilis®. 10
En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec.

o . ) 11
Menu param@trage : validation des param tres et sortie du menu vers mode match.
Inutilis®. 12 et 12§
Touches de navigation dans les menus. 13
Au d®marrage diun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiyer le temps de jeu en minutes.
Inutilis®. 14 et 14}
Inutilis®. 15 et 15§
R@glage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession. 30
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Boxe 3/3

Type de sport D®signation

Combat de 15 rounds de 3 minutes - Temps de repos automatique.

PN Combat de 4 rounds de 3 minutes - Temps de repos automatique - Klaxon automatique en yn de round.
UcOawaNaavac?D

Tous ces param tres sont modiyables avec le programme param’ trable pour chaque type de conyguration.

Visu du pupitre principal

Siscizoiesoioom

T®moin de comptage ou d®comptage du chronom™ tre.
Chronom ' tre.

T®moin arr°t de chrono.

T®moin klaxon auto.

Nombre de round total.
Num@ro de round en cours.

Entre les rounds

- Remise *" z®ro du chronom tre.
- D®comptage du temps de repos si programme.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le dBcompte en appuyant sur fiStart/Stopd. En yn de d®@compte
de ces temps, le chronom tre de jeu d®marre automatiqguement.

Menu param@trage du sport

La conyguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiy®e. S®lectionner et valider un sport et un type
de r glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiyer les valeurs de chaque param tre.

- Pour passer au param_ tre suivant, appuyer sur la touche FLECCHE DROITE (13).

- Pour revenir au param’ tre pre@c®dent, appuyer sur la touche FLCCHE GAUCHE (13).

- Appuyer sur la touche VALID (11).

Param tres Description
Elnlftln iaéle”jElfDAa Vac?D 17999 secondes | Choix de la dur®e de chague round.
aaaaaacaaaavac?b
Zggzzl'jiﬂéigHEKDA' W 1" 99 rounds Choix du nombre de round par combat.
aaaaaacaadTX
)BONEDGOKJIEG<?DU Permet de choisir si un klaxon automatique doit retentir ** la yn du
HEKDAGGOG, ED -K? OUl ou NON d®compte du round.

“"KH; ; GJFIQH; FEIQ Si =0, pas de deécompte.

aaaaaacaaaysal ;- Ysal;: CRERE e Si > 0, le tableau va d®@compter la dur®e programm®e " la yn du round.
)E_;9NE|30§A)|A_?|3J9<':>|? sal:- 0" 99 secondes Permet de signaler par un coup de klaxon bref le d®marrage du prochain
H;FEIGcOaaasal ; - round.

09FF ; BOFOHOC ; JH; Si OUI, recharge les valeurs des param tres tels quielles sont fournies ™
~ I ,ED OUIl ou NON 3 A g

aK1?D;0¢a,ED la mise en service du tableau diafychage.
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Squash

1/3

2 VISIT. 5:5.6%

88é88 ‘e
: LOC A VISIT

o, 00600 3

Lo¢®

VISIT.

D®signation Indice

Temps de jeu ou nombre de jeux gagn®s. A
T®moin arr°t chronom tre. Siallume quand le chronom tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B
Num@ro du jeu en cours. C
Points du jeu en cours LOC/VISIT. T®@moin service LOC/VISIT. D et Dj
Nombre de jeux gagn®s. E et Ef
Inutilis®. F et Fo
Inutilis®. G et Gl
Noms des joueurs parame@trables. H et Hi
R@sultat des jeux pr@c®dents LOC/VISIT. letld
R®sultat des jeux pr@c®dents LOC/VISIT. JetJi
Inutilis®. M
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Squash 2/3

Pupitre principal

LOCAUX VISITEURS
F HOME VISITORS L
9 HEIM GAST 9
~
o + ©
auto

il New
ime Z

Heure Matcl < e }

R :

Next
Period SERVICE @ @
FAUTES
o % % % +WE
[m=/
LOCAUX VISITEURS
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS Hows o
G m O & o .0
TEMPS MORTS
SCORE
TIME OUT
+ AUSZEITEN + + SPIELSTAND +

.
ol o s
..... .

.......
o o o K I S I A T o o 0
PP R S S SR N N R R ]

BT 6000

signation

Afychage heure ou match si appui bref. 1
Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. 2
Reset chronom ™ tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom™ tre arr°t®) sans remise ~~ 0 des scores 3
et fautes.
P@riode suivante : un appui permet de passer au set suivant. 4
Inutilis®. 5
Permet de lancer le chronom™ tre. 6
Permet diarr°ter le chronom  tre. 7
Acc s au menu param@trage. 8
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr s avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 9
en mode normal.
Affectation du service LOC/VISIT. 10
En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec.

o . ) 11
Menu param@trage : validation des param tres et sortie du menu vers mode match.
Inutilis®. 12 et 12§
Touches de navigation dans les menus. 13
Au d®marrage diun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiyer le temps de jeu en minutes.
Inutilis®. 14 et 14}
Score + 1 point par joueur LOC/VISIT. 15 et 15§
R@glage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession. 30
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Squash 3/3

Type de sport D®signation

3 jeux de 9 points (2 jeux gagn®s) avec afychage du temps de jeu (simple).

Id 1
UCGOVANGON . J 122F 1 em type

Tous ces param tres sont modiyables avec le programme param’ trable pour chaque type de conyguration.

Visu du pupitre principal
Nombre de jeux gagn®s par ®quipe.
_ Nombre de points
Nombre de points par joueur du jeu en cours.

- Liaffectation du service doit °tre g®r®e manuellement avec la touche service.

Entre les jeux

- Le temps de repos niest pas gere.

- Siprogramm®, le temps de jeu du match d®marre avec liappuifiStart/Stopod (les 2 points du chronom' tre
du pupitre clignotent) et starr°te " liobtention du dernier point (afychage heure-minute).

- Le buzzer du pupitre peut °tre d®sactiv® dans les param tres.
- Pas de klaxon automatique.

En yn de jeu en 9 points

- Si®galit® 8/8, liop®rateur propose 1 prolongation en 1 ou 2 points avec la touche SELECT (8). Dans
ce cas, 1 ou 2 plots sont afych®s sur le tableau.
En yn de jeu en 15 points

- Si ®galit® 14/14, liop®rateur propose 1 prolongation en 1 ou 3 points avec la touche SELECT (8).
Dans ce cas, 1 ou 3 plots sont afych®s sur le tableau.

Menu param®trage du sport

La conyguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiy®e. S®lectionner et valider un sport et un type
de r glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiyer les valeurs de chaque param' tre.

- Pour passer au param’ tre suivant, appuyer sur la touche FLCCHE DROITE (13).

- Pour revenir au param’ tre pr@c®dent, appuyer sur la touche FLCCHE GAUCHE (13).

- Appuyer sur la touche VALID (11).

Param tres Description
0,a0A;0@;KN [ . )
NP 17 5jeux Choix du nombre de set maximum par match.
+C9J:>0chaav v J P
0,a0A;QFE?DJI \ 1" 60 points Choix du nombre de points par set pour affectation automatique du set si
+@;KNOGOaaoN P 2 points digcart.

-HEBED=9J?EDQG, a
FE?DJlGca0auU

Nombre de points propos® pour 1 prolongation et gain du set.

u 1" 3 points 1 point (sans prolongation), 2 ou 3 points.

OUI : appui touche = active le buzzer du pupitre.
—-K? OUI ou NON NON : appui touche = d®sactive le buzzer du pupitre pendant le match
(lbattribution des points est silencieuse).

0 :-J?L9J?ED
3KPP ; HOGO-K?

0 <<?:>9=:;0J;CF1 Permet de g@rer et diafycher sur le tableau le temps de jeu total du

0A;0@;KcO-K? -K? OUl ouNON match. Appui fiStartd au d®marrage du match.

O9FF ; BOF9QHOC ; JH ; Si OUI, recharge les valeurs des param tres tels quielles sont fournies
~ DY T ED OUI ou NON . A >

0K1?D;0c¢h,ED > la mise en service du tableau diafychage.
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Pelote Basque

1/3

BT6120 Club

gGbegg e

w388 Loc. & vidit. 596

BT6030 / BT6130 Master

BT6020 Club

88é88 ‘e
LOC A VISIT

BT6025 / BT6125 Evolution

D®signation Indice

Nombre total de points du match. A
Inutilis®. B
Inutilis®. Cc
Points du jeu en cours LOC/VISIT. T®@moin service LOC/VISIT. D et Dj
Inutilis®. E et Eb
Inutilis®. F et Fo
Inutilis®. G et Gl
Noms des joueurs parame@trables. H et Hi
Inutilis®. letld
Inutilis®. JetJi
Inutilis®. M
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Pelote Basque 2/3

Pupitre principal

LOCAUX VISITEURS
= HOME VISITORS T
9 HEIM GAST -g-
= =7
= + 'O
Time New
Heure Match

R :

Next
Period SERVICE @ @
FAUTES
o % % % +WE
[m=/
LOCAUX VISITEURS
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS Hows o
G m O & o .0
TEMPS MORTS
SCORE
TIME OUT
+ AUSZEITEN + + SPIELSTAND +

.
ol o s
..... .

.......
o o o K I S I A T o o 0
PP R S S SR N N R R ]

BT 6000

signation

Afychage heure ou match si appui bref. 1
Lancement diun nouveau match si appui > 3 sec. 2
Reset chronom ™ tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom™ tre arr°t®) sans remise ~~ 0 des scores 3
et fautes.
Inutilis®. 4
Inutilis®. 5
Inutilis®. 6
Inutilis®. 7
Acc s au menu param@trage. 8
Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr s avoir r@alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 9
en mode normal.
Affectation du service LOC/VISIT. 10
En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec.

o . ) 11
Menu param@trage : validation des param tres et sortie du menu vers mode match.
Inutilis®. 12 et 12§
Touches de navigation dans les menus. 13
Au d®marrage diun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiyer le temps de jeu en minutes.
Inutilis®. 14 et 14}
Score + 1 point par joueur LOC/VISIT. 15 et 15§
R@glage de la luminosit® des panneaux et des afycheurs temps de possession. 30
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Pelote Basque 3/3

Type de sport D®signation

a0.;BEJ;0Q9I1GK;

b Match en 50 points avec 2 points di®cart.
T¢.9HJ?;0XSa.J1

00.;BEJ;0Q9I1GK;

NN Idem 1.
Uc-9HJ?;0GXSa.-J1

Tous ces param tres sont modiyables avec le programme param’ trable pour chaque type de conyguration.

Visu du pupitre principal

Nombre de points du match.

Nombre de points fiVisiteurso.
Nombre de points fiLocauxd.
T®moin du service.

- Le tableau diafychage ne g re pas la dur®e totale du match, ni les temps de repos.
- Lbaffectation du service doit °tre g®r®e manuellement avec la touche service.

Menu param@trage du sport

La conyguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiy®e. S®lectionner et valider un sport et un type
de r glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiyer les valeurs de chaque param tre.

- Pour passer au param_ tre suivant, appuyer sur la touche FLCCHE DROITE (13).

- Pour revenir au param’ tre pre@c®dent, appuyer sur la touche FLCCHE GAUCHE (13).

- Appuyer sur la touche VALID (11).

Param tres Description
Q}EEUEQC?'E‘?CKC XS 17799 points Gain du match en 50 points avec 2 points di®cart.
aooaaadcadaxs
N OUI : appui touche = active le buzzer du pupitre.
0 :$J?L9J?ED . . _ : .
SKPP - HOGO . ED L,ED OUI ou NON NON : appui touche = d®sactive le buzzer du pupitre pendant le match
a oliltIetle (lbattribution des points est silencieuse).
O9FF ; BGF9HOC ; JH; Si OUI, recharge les valeurs des param tres tels quielles sont fournies
2 i i ED OUIl ou NON . . e
aK1?D;a¢a,ED i la mise en service du tableau diafychage.
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