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Avant propos

Ce manuel pr®sente les fonctionnalit®s des panneaux de la gamme BT6000 Master et Evolution :
 - Fonctionnement de chacun des pupitres de la gamme.
 - Descriptif de chaque programme sport.

Il est important de rep®rer le nom de votre panneau principal BT6000 pour pouvoir naviguer plus 
ais®ment dans le manuel : voir Ä6 (au dos du manuel).
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(1) Afýchage heure ou match.

(2) Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. Re-saisir le type de match et valider.

(3) Reset chrono : rechargement des valeurs programm®es en d®but de match sans RAZ scores / fautes si appui > 3 sec.

(4) P®riode suivante : un appui permet de passer ¨ la p®riode suivante. Le chronom¯tre doit °tre arr°t® auparavant.

(5) Activation ou arr°t klaxon imm®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon.

(6) Permet de lancer le chronom¯tre.

(7) Permet dôarr°ter le chronom¯tre.

(8) Acc¯s au menu param®trage > 3 sec.

(9) Mode correction : appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche 
pour revenir en mode normal.

(10) Affectation possession de ballon (gauche ou droite). Un appui sur C (9) puis Possession (10) efface la possession.

(11) En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param¯tres 
et sortie du menu vers mode match. 

(12) et (12ô) Affectation temps mort ç Locaux è ou ç Visiteurs è. Arr°t automatique du TM en ýn de d®compte ou par appui 
sur la touche concern®e.

(13) Touches de navigation dans les menus.

(14) et (14ô) Affectation dôune faute dô®quipe ç Locaux è ou ç Visiteurs è.

(15) et (15ô) Score + 1 point par ®quipe ç Locaux è et ç Visiteurs è.

(30) R®glage de la luminosit® des panneaux et des afýcheurs temps de possession.

(31) T®moin pr®sence secteur.

(16) et (16ô) Affectation dôune faute personnelle ç Locaux è et ç Visiteurs è.

(17) et (17ô) Inactives pour le moment.

(18) et (18ô) Touche validation dôune faute, dôun score...

(19) et (19ô) Clavier num®rique pour saisir le num®ro du joueur ou pour saisir la dur®e du temps mort ou de la p®nalit®.

(20) et (20ô) Touche score 1, 2 ou 3 points pour ®quipe ou pour un joueur ç Locaux è et ç Visiteurs è.

(21) Touche statistique dôun joueur.

(22) Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la 
 touche pour revenir en mode normal.

(23) Lancement / Arr°t du temps de possession.

(24) Afýchage du temps de possession avec t®moin led Start/Stop.

(25) Reset ¨ 24 sec du temps de possession (si appui RESET et que la valeur du chronom¯tre temps de jeu est inf®rieure 
¨ la valeur du temps de possession alors mise au noir des afýcheurs).

(26) Effacement afýchage temps de possession seulement si le temps de possession est arr°t® (la visu (24) sô®teint 
®galement). Annulation du RESET 24 sec si appui < 2 sec apr¯s lôappui sur la touche RESET.

(27) (28) (29) Mode correction : un appui bref sur la touche C (28), la visu clignote. Appuyer sur la touche + (27) pour 
incr®menter le temps de possession de 1 sec et appuyer sur la touche - (29) pour d®cr®menter dôune seconde. 
Appuyer sur la touche C (28) pour revenir en mode normal. Correction jusquô¨ 90 sec (1ô30 pour les jeux de mi-
temps).
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1. Pupitre principal

1.1 D®marrage du pupitre principal

1/ Appuyer sur la touche START (6) pour allumer le 
pupitre principal.
Lôafýchage de la visu indique la mise en route du pupitre.
Attendre quelques secondes le d®ýlement des messages, un 
message dôaccueil appara´t.
Le pupitre recherche la communication avec les tableaux dans 
la salle. Indication du niveau de r®ception radio et du nombre de 
panneaux en communication avec le pupitre.

1.2 Arr°t du pupitre

1/ A la ýn du match, appuyer sur la touche TIME (1) pendant 3 sec pour arr°ter le pupitre.
La visu reste allum®e pendant 1 minute puis sô®teint. Le tableau dôafýchage indique lôheure et la temp®rature.

1.3 Choix du sport
Si tout est OK, afýchage du dernier sport pratiqu®.

1/ S®lection du sport avec les touches GAUCHE/DROITE (13).
2/ Validation du sport avec la touche OK (11).
3/ S®lection du type de r®glement avec les touches GAUCHE/

DROITE (13) ou SEL (8).
Apr¯s le choix du sport, il est propos® pour chaque sport plusieurs conýgurations de jeu çtype de r¯glementè les plus 
utilis®es. Chaque conýguration poss¯de des param¯tres de jeu par d®faut qui sont modiýables et enregistrables avec 
le programme param¯trage pour chaque sport. Le param¯trage çusineè est toujours r®cup®rable.

4/ Validation du type de r®glement avec la touche OK (11).

1.4 Noms des ®quipes (uniquement pour les panneaux BT6000 Master Alpha)
Si le tableau poss¯de les noms des ®quipes param®trables, le pupitre propose de changer le nom des ®quipes.

1/ 3 modes de saisie du nom de lô®quipe existent, appuyer sur la 
touche SEL (8) pour passer dôun mode ¨ lôautre.
Mode 1 : le pupitre propose LOC pour lô®quipe Local et VIS pour lô®quipe 
Visiteur. Non modiýable.
Mode 2 : le pupitre propose la saisie dôun nom dô®quipe sur 1 seule ligne.
Mode 3 : le pupitre propose la saisie dôun nom dô®quipe sur 2 lignes.

2/ Pour le mode 2 ou 3, choisir chaque lettre avec les FLĈCHES HAUT+/BAS- (13). D®placement via 
les FLĈCHES GAUCHE/DROITE (13).

3/ Valider avec la touche OK (11).
On passe au param®trage de lô®quipe VISIT.

4/ La proc®dure est identique ¨ la saisie du nom de lô®quipe locale.
5/ Valider avec la touche OK (11).

Le pupitre est pr°t pour lancer le match.

Nota : pour le mode 2 ou 3, le pupitre propose toujours la derni¯re saisie.
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1.5 Chronom¯tre

1/ Pour d®marrer le chronom¯tre, appui bref sur la touche START (6).
2/ Pour arr°ter le chronom¯tre, appui bref sur la touche STOP (7).

Modiýcation de la dur®e des p®riodes de jeu (possible avant le lancement dôun match)
Avant le d®marrage dôun match, possible de modiýer le temps de jeu sans rentrer dans le menu param®trage sport :

1/ Appui sur la touche HAUT+/BAS- (13) pour ajouter/enlever une minute de temps de jeu.
Le tableau et le pupitre afýchent la nouvelle valeur du chronom¯tre.

2/ Appui sur la touche START (6) pour lancer le match.

Rajouter/Enlever du temps de jeu au chronom¯tre principal
Le chronom¯tre doit °tre arr°t® au pr®alable avec la touche STOP (7).

1/ Appui sur la touche CORRECTION (9).
2/ Appui sur la touche HAUT+/BAS- (13) pour rajouter/enlever 1 seconde au temps de jeu. Appuyer 

sur la touche autant de fois que n®cessaire.
3/ Si la valeur est bonne, appui sur la touche CORRECTION (9) pour sortir du menu correction.

Le tableau et le pupitre afýchent la nouvelle valeur du chronom¯tre.
4/ Appui sur la touche START (6) pour relancer le chronom¯tre.

Rajouter des 1/10 secondes de jeu au chronom¯tre principal pendant la derni¯re minute
Le chronom¯tre doit °tre arr°t® au pr®alable avec la touche STOP (7).

1/ Appui sur la touche CORRECTION (9).
2/ Appui sur la touche HAUT+/BAS- (13) pour rajouter/enlever 1/10 seconde au temps de jeu. Appuyer 

sur la touche autant de fois que n®cessaire.
3/ Si la valeur est bonne, appui sur la touche CORRECTION (9) pour sortir du menu correction.

Le tableau et le pupitre afýchent la nouvelle valeur du chronom¯tre.
4/ Appui sur la touche START (6) pour relancer le chronom¯tre.

Rajouter du temps de jeu ¨ la ýn dôune p®riode
Uniquement possible ¨ la ýn de la p®riode dans les 30 sec avant lôafýchage temps de repos

1/ Appui sur la touche CORRECTION (9).
2/ Appui sur la touche HAUT+ (13) pour rajouter 1/10 seconde au temps de jeu. Appuyer sur la touche 

autant de fois que n®cessaire. Un appui long sur la touche HAUT+ (13) pour rajouter 1 seconde au 
temps de jeu.

3/ Si la valeur est bonne, appui sur la touche CORRECTION (9) pour sortir du menu correction.
Le tableau et le pupitre afýchent la nouvelle valeur du chronom¯tre.

4/ Appui sur la touche START (6) pour relancer le chronom¯tre.

1.6 Relancer un nouveau match

1/ Pour relancer un nouveau match, appuyer sur la touche NEW MATCH (2) pendant 3 secondes.
Le pupitre se met de nouveau dans le choix du type de r®glement.

2/ Si OK, appuyer sur la touche OK (11).
Le nouveau match prendra en compte les derniers param¯tres valid®s et r®initialisera le chronom¯tre, le score et les 
fautes (individuelles et ®quipes).

1.7 Reset

1/ Un appui sur la touche RESET (3), recharge le chronom¯tre ̈  la valeur programm®e sans modiýcation 
des scores et des fautes (possible si le chronom¯tre est arr°t®).
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1.8 Revenir au menu choix du sport

1/ Appuyer sur la touche OK (11) pendant 3 secondes.

1.9 Param®trage du sport
Le param®trage pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiý®. S®lectionner et valider un sport et un type de 
r¯glement. Afýchage du match pr°t au d®marrage.

1/ Pour modiýer les param¯tres du sport concern®, appuyer sur la 
touche SELECT (8) pendant 3 secondes.
Afýchage des param¯tres modiýables.

2/ Les param¯tres sont diff®rents pour chaque sport. Avec les 
touches HAUT+ et BAS- (13), modiýer les valeurs de chaque 
param¯tre.

3/ Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche DROITE (13).
4/ Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche GAUCHE (13).
5/ Pour que le pupitre se replace en position de d®marrage dôun match avec les nouvelles valeurs des 

param¯tres enregistr®es appuyer sur la touche OK (11).

1.10 Param®trage num®ro de joueurs (uniquement BT6230 / BT6330)

1/ Appuyer sur la touche SELECT (8) pendant 3 secondes pour 
entrer dans le menu param®trage du sport.

2/ Appuyer sur les touches GAUCHE/DROITE (13), pour arriver 
sur le premier param¯tre num®ro de joueur.

3/ Un num®ro de joueur est demand® pour chaque joueur de 
lô®quipe LOCAL : saisir le num®ro via les touches FLĈCHES 
HAUT+/BAS- (13).

4/ Une fois que tous les num®ros de joueurs sont saisis pour 
lô®quipe LOCAL on passe au param®trage de lô®quipe VISITEUR 
sur le m°me principe.

5/ Une fois que toutes les saisies sont termin®es, appui sur la 
touche OK (11).
Nota : les num®ros de joueurs sôafýchent sur le panneau dans lôordre croissant m°me si la saisie est dans un ordre 
diff®rent.

1.11 Klaxon

1/ Appui sur la touche KLAXON (5). La dur®e de lôappui = la dur®e de la sonnerie.
Possibilit® dôarr°ter le klaxon en appuyant sur la touche klaxon du pupitre principal ou poire klaxon.
Le klaxon automatique sôarr°te par d®faut au bout de 5 secondes en ýn de p®riode.
Lors dôun arr°t du chronom¯tre manuellement ou ¨ la ýn du temps de possession, le klaxon sonne pendant 3 sec.

1.12 Luminosit®

1/ Appui sur la touche LUMINOSIT£ (30) pendant 3 secondes.
Possibilit® de r®gler la luminosit® des panneaux et des afýcheurs temps de 
possession ind®pendamment.

2/ Appui sur les FLĈCHES GAUCHE ou DROITE (13) pour passer 
au r®glage de la luminosit® de lôafýcheur temps de possession.

3/ Avec les touches HAUT+ et BAS- (13), modiýer la valeur de la 
luminosit® (1 ¨ 5).
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1.13 Correction

1/ Appui sur la touche CORRECTION (9).
La visu du pupitre clignote.

2/ Appui sur la touche correspondant ¨ lôinformation ¨ changer 
jusquô¨ la valeur souhait®e. Touches possibles :
- NEXT PERIOD (4) : pour revenir ¨ une p®riode de jeu pr®c®dente.
- SCORE (15) et (15ô) : pour retirer des points aux scores des ®quipes.
- FAUTES (14) et (14ô) : pour retirer des fautes au cumul fautes des ®quipes.
- TEMPS MORTS (12) et (12ô) : pour retirer des attributions de temps morts aux ®quipes.
- FLĈCHE HAUT+ / BAS- (13) : pour lôajout/retrait de temps de jeu : minute, seconde et 1/10 de seconde.

3/ D¯s la correction termin®e, appui sur la touche CORRECTION (9) pour revenir en mode normal.
Les nouvelles valeurs sont instantan®ment afých®es sur le tableau dôafýchage.

1.14 Scores (uniquement quand le pupitre secondaire nôest pas branch®) 

Ajouter des points
1/ Pour incr®menter les points de lô®quipe Loc ou Visit, appui sur la touche SCORES (15) ou (15ô) 

correspondante.

Enlever des points
1/ Appui sur la touche CORRECTION (9).
2/ Appui sur les touches SCORES (15) ou (15ô) correspondantes.

Afýchage sur la visu du pupitre de la nouvelle information. Le tableau reste avec lôafýchage avant correction.
3/ Appui sur la touche CORRECTION (9).

Les nouveaux scores sont instantan®ment afých®s sur le tableau dôafýchage.

1.15 Temps morts

1/ Appui sur la touche TEMPS MORT (12) ou (12ô) correspondante.
Le temps mort sôarr°te automatiquement en ýn de d®compte ou en appuyant sur la touche TEMPS MORT (12) ou (12ô) 
correspondante.

Enlever un temps mort d®j¨ attribu® ¨ une ®quipe
1/ Appui sur la touche CORRECTION (9).
2/ Appui sur la touche TEMPS MORT (12) ou (12ô) correspondante.

Afýchage sur la visu du pupitre de la nouvelle information. Le tableau reste avec lôafýchage avant correction.
3/ Appui sur la touche CORRECTION (9).

Les t®moins temps morts sont instantan®ment afých®s sur le tableau dôafýchage.

1.16 Faute/P®nalit® (uniquement quand le pupitre secondaire nôest pas branch®) 
Le fonctionnement en mode Faute ou P®nalit® d®pend du sport utilis®.

1/ Pour incr®menter le nombre de fautes ou lancer une p®nalit®, appui sur la touche FAUTES (14) ou 
(14ô) correspondante.

Enlever des fautes/p®nalit®s
1/ Appui sur la touche CORRECTION (9).
2/ Appui sur la touche FAUTES (14) ou (14ô) correspondante.

Afýchage sur la visu du pupitre de la nouvelle information. Le tableau reste avec lôafýchage avant correction.
3/ Appui sur la touche CORRECTION (9).

Le nouveau cumul de fautes/p®nalit®s est instantan®ment afých® sur le tableau dôafýchage.
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2. Pupitre secondaire
Le pupitre secondaire est utilis® pour les sports : basket ball, handball, hockey sur glace, water-polo, rink hockey, 
þoorball... Lôutilisation du pupitre secondaire varie selon le sport choisi et les options choisies (certaines fonctions sont 
inactives).
Il g¯re les fautes personnelles, les p®nalit®s, les scores et les points par joueurs.
Jusquô¨ 2 pupitres secondaires peuvent °tre utilis®s en m°me temps (fautes et scores).

2.1 Fautes personnelles (la fonction p®nalit® est automatiquement d®sactiv®e)

Ajout faute personnelle : Touche Faute + NÁJoueur + Ok
1/ Appui sur la touche Fautes/Penal (16) ou (16ô) suivant lô®quipe 

du joueur concern®.
2/ Saisir le num®ro de joueur ¨ qui attribuer la faute via le PAV£ 

NUM£RIQUE (19) ou (19ô) suivant lô®quipe concern®.
3/ Appui sur la touche OK (18) ou (18ô) suivant lô®quipe du joueur 

concern®.
Lô®cran appara´t pendant 3 secondes, puis revient en afýchage normal.
Nota : si pas dôappui de validation ou de saisie de num®ro de joueur pendant 3 
secondes, alors retour en mode normal sans prise en compte de la saisie.

Correction faute personnelle : C + Touche Faute + NÁJoueur + Ok + C
1/ Appui sur la touche CORRECTION (22).

La visu du pupitre clignote.
2/ Appui sur la touche Fautes/Penal (16) ou (16ô) suivant lô®quipe 

suivant du joueur concern®. Plusieurs appuis possibles.
3/ Saisir le num®ro de joueur ¨ qui enlever la faute via le PAV£ 

NUM£RIQUE (19).
Afýchage sur la visu du pupitre de la nouvelle information. Le tableau reste 
avec lôafýchage avant correction.

4/ Appui sur la touche OK (18) ou (18ô) suivant lô®quipe du joueur 
concern®.
Possibilit® dôeffectuer plusieurs corrections avant la sortie du mode correction. 

5/ Appui sur la touche CORRECTION (22).
Lô®cran appara´t pendant 3 secondes, puis revient en afýchage normal.
Nota : si pas dôappui de validation ou de saisie de num®ro de joueur pendant 3 secondes, alors retour en mode normal 
sans prise en compte de la saisie.
Nota 2 : un appui sur la touche CORRECTION (22) avant OK (18) ou (18ô) valide quand m°me la correction.

2.2 Scores

Ajouter des points
1/ Appui sur la touche Pts +1, +2 ou +3 (20) ou (20ô) pour ajouter 1, 2 ou 3 points directement aux 

®quipes LOC ou VISIT.

Enlever des points
1/ Appui sur la touche CORRECTION (22).

La visu du pupitre clignote.
2/ Appui sur la touche Pts +1, +2 ou +3 (20) ou (20ô) pour enlever 1, 2 ou 3 points aux LOC ou 

VISIT.
Afýchage sur la visu du pupitre de la nouvelle information. Le tableau reste avec lôafýchage avant correction.

3/ Appui sur la touche CORRECTION (22).
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Ajouter des points ¨ un joueur : Touche Score + NÁJoueur + OK (si option point par joueur)
1/ Appui sur la touche Pts +1, +2 ou +3 (15) ou (15ô) pour ajouter 

1, 2 ou 3 points aux LOC ou VISIT.
2/ Saisir le num®ro du joueur ̈  qui attribuer le(s) point(s) marqu®(s) 

avec le PAV£ NUM£RIQUE (19) ou (19ô).
3/ Appui sur la touche OK (18) ou (18ô) suivant lô®quipe du joueur 

concern®. Lô®cran appara´t pendant 3 secondes, puis revient en 
afýchage normal.

Nota : si pas dôattribution de num®ros de joueurs cela va corriger le cumul de points de lô®quipes concern®e sans 
toucher au cumul de points dôun joueur.

Correction des points dôun joueur : C + Score + NÁJoueur + C (si option point par joueur)
1/ Appui sur la touche CORRECTION (9).
2/ Appui sur la touche Pts +1, +2 ou +3 (15) ou (15ô) pour enlever 

1, 2 ou 3 points.
3/ Saisir le num®ro du joueur ¨ qui enlever le point avec le PAV£ 

NUM£RIQUE (19).
4/ Appui sur la touche CORRECTION (9). 

Nota : si pas dôattribution de num®ros de joueurs et que la correction est valid®e cela va corriger le cumul de points de 
lô®quipes concern®e sans toucher au cumul de points dôun joueur.

!EHH;:J?EDçûæV.JIûûûûûûûûûû

,EûĂ;û@EK;KHûó

!EHH;:J?EDçûøV.JIûWV

49B?Ă;Hû9L;:û!

Z\ûûUZûûðW÷VûûTVûûX\

*-!û(WVûøV.JIûëUT.JI

19?I?;çûæV.JIûûûûûûûûûû

,EûĂ;û@EK;KHûó

19?I?;çûæV.JIûWV

49B?Ă;Hû9L;:û49B

[XûûUZûûðW÷VûûTVûûX\

*-!û(WVûæV.JIûëUW.JI
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3. Pupitres et claviers annexes

3.1 Pupitre 24-35 secondes - Temps de possession
Il est utilis® avec les afý cheurs BT6002 (Basket Ball ou Water Polo) ou BT6006 (Basket Ball).
Raccorder le pupitre 24-35 sec au pupitre principal avant le d®marrage du pupitre principal. Il peut ®galement fonctionner 
en autonome.
Les afý cheurs temps de possession BT6006 indiquent le temps de jeu pour les autres sports si lôalimentation secteur 
est raccord®e. Pour faire dispara´tre lôafý chage du BT6006 pendant les matchs (autre que le Basket ball ou Water polo), 
supprimer lôalimentation secteur des BT6006. Chaque sonnerie de 24 secondes ou arr°t du chronom¯tre allume la 
lampe rouge des afý cheurs temps de possession.

Fonctionnement normal de lôappareil des 24 secondes
1/ Un appui sur la touche START / STOP (23) du pupitre temps 

de possession d®marre le d®compte du chronom¯tre du 
temps de possession. Un nouvel appui sur cette touche 
permet un arr°t de ce chronom¯tre.

2/ Un appui prolong® sur la touche RESET (25) du pupitre 
temps de possession provoque une mise au noir du 
panneau temps de possession et une mise au noir de 
la visu. Lors du rel©chement, le chronom¯tre temps de 
possession reprend sa valeur initiale (ex : 24 sec en 
basket).

3/ Un appui sur la touche EFFACE (26) (la visu afý che - -) du pupitre temps de possession provoque 
une mise au noir du panneau temps de possession et une mise au noir de la visu. Un nouvel appui 
sur cette touche permet le r®-afý chage de la valeur en cours de d®compte, sans modiý cation de 
lô®tat du chrono temps de possession.
Lôafý chage se fait sur le panneau temps de possession et sur la visu du pupitre temps de possession.

Violation du temps de possession
Lorsque que le temps de possession est ®coul® (= 0) : d®clenchement du signal sonore pendant une dur®e de 3 
secondes et afý chage du plot rouge sur le panneau. 

R®cup®ration du temps de possession
1/ Dans le cas dôune erreur de manipulation de lôop®rateur du chronom¯tre temps de possession 

(appui accidentel sur la touche RESET (25) du pupitre du temps de possession), il est possible 
de r®cup®rer lôancien temps de possession par un appui sur la touche EFFACE (26) dans les 2 
secondes suivant lôappui sur la touche RESET (25).

Modiý cation du temps de possession en cours
1/ Arr°ter le chronom¯tre temps de possession avec la touche START / STOP (23). 
2/ Appuyer sur la touche CORRECTION (28) du pupitre temps de possession.

La visu du pupitre, la led du pupitre ainsi que le panneau se mettent ¨ clignoter.
3/ Chaque appui sur la touche PLUS + (27) du pupitre temps de possession incr®mente de 1 seconde 

le temps de possession en cours. Cette valeur ne peut pas d®passer la valeur du RESET (25) 
m®moris®e (par d®faut 24 sec).

4/ Chaque appui sur la touche MOINS - (29) du pupitre temps de possession d®cr®mente de 1 
seconde le temps de possession en cours.

5/ Appuyer de nouveau sur CORRECTION (28) pour revenir en mode normal.

Pupitre temps de possession

23
24

25

26

2827 29

5
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Modiýcation de la valeur du RESET m®moris®e (par d®faut 24 sec) 
Pour modiýer la valeur du RESET (temps de possession maxi), il faut :

1/ Arr°ter le chronom¯tre temps de possession avec la touche START / STOP (23). 
2/ Un appui prolong® de 3 sec sur la touche CORRECTION (28) du pupitre temps de possession. 

La visu du pupitre de possession et le panneau 24 sec se mettent ̈  clignoter. La led du pupitre et du panneau sont alors 
®teintes. La valeur afých®e correspond ¨ la valeur du RESET en cours.

3/ Chaque appui sur la touche PLUS + (27) du pupitre temps de possession incr®mente de 1 sec la 
valeur du RESET (25) en cours. Cette valeur ne peut pas d®passer 99 sec.

4/ Chaque appui sur la touche MOINS - (29) du pupitre temps de possession d®cr®mente de 1 sec 
valeur du RESET (25) en cours. 

5/ Appuyer de nouveau sur CORRECTION (28) pour revenir en mode normal.
Attention : pas de conservation de ce param¯tre apr¯s une coupure de courant.

Klaxon
1/ Un appui sur la touche KLAXON (5) permet uniquement dôarr°ter le klaxon lanc® automatiquement 

en ýn de possession. Cette touche ne permet pas de lancer de coup de klaxon.

R®glage luminosit® de lôafýcheur 24 sec (voir Ä1.12)

3.2 Poire Start/Stop - Pupitre principal

1/ Un appui sur la poire START/STOP lance le chronom¯tre. Un nouvel appui sur la poire START/
STOP arr°te le chronom¯tre.

3.3 Poire klaxon - Pupitre secondaire

1/ Permet dôactiver le klaxon du tableau principal : dur®e appui touche = dur®e du klaxon; arr°t klaxon 
automatique.

3.4 Pupitre s®rie

1/ La trame de lôafýchage peut °tre envoy® sur un PC via une liaison s®rie RS232.
Nota : une refonte du logiciel dôafýchage vid®o est actuellement en cours de r®alisation.
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4. G®n®ralit®s sur les tableaux de la gamme BT6000
Aucun remplacement ou aucune modiýcation nôest n®cessaire sur les panneaux pour passer du mode de communication 
HF en ýlaire et inversement. La reconnaissance se fait automatiquement.

Lôutilisation des pupitres en version radio HF ou ýlaire est identique. Une antenne radio est int®gr®e dans le pupitre.
Un pupitre peut commander un ou plusieurs panneaux.

Si le niveau dôautonomie du pupitre est insufýsant, un message dôalerte appara´t sur la visu.
Brancher lôalimentation bloc secteur au pupitre. Autonomie pleine charge > 10 heures. Dur®e de charge compl¯te 8 
heures. Laisser le pupitre en charge en dehors des matchs. Led verte ýxe : pupitre aliment®e, led verte clignotante : 
batterie charg®e
Avant le d®marrage du pupitre sôassurer que le tableau est aliment® en 230V (afýchage de lôheure et de la temp®rature 
apparentes). Une alimentation externe 230V alimente le pupitre principal.
La batterie interne du pupitre principal ne supporte que la sauvegarde automatique des donn®es en cas de coupure de 
courant. Le message ç Sauvegarde en cours è appara´t sur le pupitre pendant 30 secondes.
Lorsque le pupitre secondaire est utilis®, celui-ci est aliment® par le pupitre principal. Proc®der de m°me si le pupitre 
24-35 secondes (Basket Ball et Water Polo) est utilis®, le relier au pupitre principal.

4.1 Afýchage et r®glage de lôheure et de la temp®rature

1/ Pour afýcher lôheure et la temp®rature sur le tableau, appui bref sur touche TIME (1).
Lôhorloge est interne au tableau dôafýchage, on peut donc laisser le tableau sous tension et lôheure afých®e m°me si le 
pupitre est ®teint. Lôheure est sauvegard®e pendant une coupure secteur. La temp®rature afých®e est celle au niveau 
du panneau dôafýchage. La sonde de temp®rature est ext®rieure au panneau. Lôheure et la temp®rature sôafýchent par 
alternance.

2/ Pour retourner au mode match, appuyer de nouveau sur la touche TIME (1).

R®glage de lôheure
1/ Appuyer sur la touche TIME (1) pour acc®der au menu heure et temp®rature.
2/ Appuyer sur la touche CORRECTION (9).

Les minutes  sur la visu du pupitre principal clignote.
3/ Modiýcation de la valeur avec les touches FLĈCHES HAUT+/BAS- (13).
4/ Aller sur les heures avec les touches FLĈCHES GAUCHE/DROITE (13), modiýcation de la valeur 

avec les touches FLĈCHES HAUT+/BAS- (13).
5/ Appuyer de nouveau sur la touche CORRECTION (9) : pour sortir du menu heure. Lôhorloge d®marre 

¨ 00 sec.
Un d®calage de quelques degr®s par rapport ¨ la temp®rature mesur®e peut-°tre ajout® par un technicien BODET.

4.2 Sauvegarde des informations
Version radio HF ou ýlaire : en cas de coupure secteur sur le tableau, le pupitre principal garde en m®moire toutes les 
informations, lôafýchage du tableau devient noir. Au retour secteur le tableau r®afýche les informations mise ¨ jour du 
pupitre.

4.3 Conseils dôutilisation
D®buter les matchs avec un pupitre bien charg®.
D®brancher le pupitre, puis le ranger dans la sacoche de rangement. Passage automatique de lôafýchage tableau en 
mode heure et temp®rature.
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Basket Ball 1/6
Basket Ball

A B

C

D Dô

E Eô

F Fô
G Gô

L Lô

BT6025 / BT6125 / BT6225 / BT6325 Evolution

M

BT6002

N

BT6006

N
O

A

D®signation Indice

Chronom¯tre minutes-secondes (afýchage 1/10 de seconde pour la derni¯re minute de jeu).
D®comptage du temps de repos entre les p®riodes de jeu. A

T®moin arr°t chronom¯tre. Sôallume quand le chronom¯tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B

Num®ro de la p®riode en cours (E pour prolongation). C

Scores de 0 ¨ 999 LOC/VISIT. D et Dô

Cumul fautes ®quipes LOC/VISIT. Remise ¨ z®ro du cumul des fautes ®quipes ¨ la ýn de chaque p®riode. E et Eô

3 t®moins temps morts LOC/VISIT (clignote quand d®compte en cours). Effacement des t®moins temps morts ¨ la ýn de chaque p®riode. F et Fô

Fl¯che possession de ballon LOC/VISIT. G et Gô

Noms des ®quipes param®trables. H et Hô

Derni¯re faute personelle LOC/VISIT (nÁ de joueur /nombre de fautes). I et Iô

D®compte du temps mort LOC/VISIT. J et Jô

Fautes personnelles LOC/VISIT avec num®ro de joueurs param®trables. K et Kô

Fautes personnelles LOC/VISIT avec num®ro de joueurs s®rigraphi®s non modiýable. L et Lô

D®compte du temps mort ou derni¯re faute personelle avec t®moin de lô®quipe concern®e M

D®compte temps de possession. Afýchage du dixi¯me de seconde du temps de possession pendant la derni¯re seconde (le segment en 
bas ¨ gauche indique le mode dixi¯me de seconde). N

T®moin arr°t du chronom¯tre. O

Nombre de points par joueur. P et Pô

5. Descriptif par sport

BT6020 Club
A B

C

D Dô

BT6120 Club

A B

C

D Dô

F Fô

G Gô
E Eô

A
B

C

D Dô

E Eô

F FôG Gô

H Hô

I Iô

J Jô

K Kô

BT6030 / BT6130 / BT6230 / BT6330 / BT6630 Master

P Pô
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Basket Ball 2/6

D®signation Indice

Afý chage heure ou match si appui bref. 1

Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. 2

Reset chronom¯tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom¯tre arr°t®) sans remise ¨ 0 des scores 
et fautes. 3

P®riode suivante : un appui permet de passer ¨ la p®riode suivante (une p®riode ®tant soit un temps de jeu, un temps de repos ou 
temps dôavant match). 4

Activation ou arr°t klaxon imm®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5

Permet de lancer le chronom¯tre. 6

Permet dôarr°ter le chronom¯tre. 7

Acc¯s au menu param®trage. 8

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 9

Affectation possession de ballon (gauche, droite ou aucun). 10

En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param¯tres et sortie du 
menu. vers mode match. 11

Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en ý n de d®compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12ô

Touches de navigation dans les menus. Au d®marrage dôun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiý er le temps de jeu en 
minutes. 13

Affectation dôune faute dô®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 14 et 14ô

Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15ô

 R®glage de la luminosit® des panneaux et des afý cheurs temps de possession. 30

1 2

3 4

5

6 7

8 9 10 11

12ô12

14ô14

15ô15

13

Pupitre principal

ûûZûûìûûUçVYûêûûûTVïûû

ĀĀĀûû[UûûUWIûûX\ûāāā

30



18

Basket Ball 3/6
Pupitre secondaire

19

17ô16

18

20

22

20ô

21
19ô

17ô16ô

18ô

û[UûûûUZûûûTVûûûX\ûûûûû

û.JIûû$JIûû$JIûû.JI

23
24

25

26

2827 29

Pupitre temps de possession

5

D®signation Indice

Activation ou arr°t klaxon imm®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5

Affectation dôune faute personnelle Loc/Visit. 16 et 16ô

Inutilis®. 17 et 17ô

Touche validation dôune faute. 18 et 18ô

Clavier num®rique pour saisir le num®ro du joueur. 19 et 19ô

Touche score 1, 2 ou 3 points pour lô®quipe ou pour un joueur Loc/Visit. 20 et 20ô

Touche statistique dôun joueur. 21

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 22

Lancement/Arr°t du temps de possession. 23

Afý chage du temps de possession avec t®moin led Start/Stop. 24

Reset ¨ 24 sec du temps de possession. 25

Effacement de lôafý chage du temps de possession (seulement si le temps de possession est arr°t®). 26

Un appui sur la touche incr®mente le temps de possession de 1 sec en mode correction 27

Mode correction du temps de possession : un appui bref sur la touche et la visu clignote. Faire la correction avec les touches (27) et 
(28) puis re-appuyer sur la touche pour revenir en mode normal. Correction jusquô¨ 90 sec (1ô30 pour les jeux de mi-temps). 28

Un appui sur la touche d®cr®mente le temps de possession de 1 sec en mode correction 29

Le pupitre secondaire est utilis® uniquement avec les panneaux BT6125, BT6225, BT6325, BT6130, BT6230 et BT6330.
Les touches scores (15) et (15ô) et les touches fautes (14) et (14ô) du pupitre principal sont alors inactives.
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Basket Ball 4/6

Type de sport D®signation

ûûûûQ9IA;Jă9BB
$'Q çWNTSûUWI;:

Jeu en 4 p®riodes de 10 minutes - Temps de possession 24 sec. - Cumuls fautes ®quipe 5 par p®riode - 3 temps 
morts de 1 minute par p®riode -  1 temps mort par prolongation - Temps repos ¨ 0 - Prolongation 5 minutes - 
Matchs internationaux - Nationaux Pro A - Pro B - National 1, 2, 3.

ûûûûQ9IA;Jă9BB
ûûûUNUSûUWI;:

Jeu en 2 p®riodes de 20 minutes - Temps de possession 24 sec. - Cumuls fautes ®quipe 8 par p®riode - 2 temps 
morts p®riode nÁ1 et 3 temps morts p®riode nÁ2 - Temps de repos ¨ 0 - Matchs r®gionaux.

ûûûûQ9IA;Jă9BB
ûûûUNTYûUWI;:

Jeu en 2 p®riodes de 16 minutes - Temps de possession 24 sec. - Cumuls fautes ®quipe 5 par p®riode - 2 Temps 
morts - Temps de repos ¨ 0 - Matchs jeunes.

ûûûûQ9IA;Jă9BB
ûûûWNûYûUWI;:

Jeu en 4 p®riodes de 6 minutes - Temps de possession 24 sec. - Cumuls fautes ®quipe 5 par p®riode - 3 Temps 
morts - Temps de repos ¨ 0 - Matchs jeunes.

ûûûûQ9IA;Jă9BB
ûûûUNûUûæûYNûW

2 p®riode de 2 minutes avant le match - Jeu en 4 p®riodes de 6 minutes - Temps de possession 24 sec. - Cumuls 
fautes ®quipe 5 par p®riode - 3 Temps morts - Temps de repos ¨ 0 - Matchs jeunes.

Tous ces param¯tres sont modiýables avec le programme param¯trable pour chaque type de conýguration.

ûûZûûìûûUçVYûêûûûTVïûû
ĀĀĀûû[UûûUWIûûX\ûāāā

Cumul fautes ®quipe r®el Loc.
T®moin de comptage ou d®comptage du chronom¯tre.
Temps de jeu.
T®moin arr°t du chronom¯tre.
Cumul fautes ®quipe total Visit.
T®moin Klaxon automatique.

T®moins 3 temps morts Visit.
Score Visit.
Temps de possession ou num®ro de p®riode.
Score Loc.
T®moin 3 temps morts Loc.

Visu du pupitre principal

û[UûûûUZûûûTVûûûX\ûûûûû
û.JIûû$JIûû$JIûû.JI

Score ñLocauxò.
Cumul totall fautes ®quipe ñLocauxò.
Score ñVisiteursò.

Cumul total fautes ®quipe ñVisiteursò.

Visu du pupitre secondaire

Entre les p®riodes de jeu

- Remise ¨ z®ro du cumul des fautes ®quipes.
- Effacement des t®moins temps morts.
- D®comptage du temps de repos si programm® (afýchage ¨ la place du chronom¯tre). Le plot t®moin 

arr°t chronom¯tre est actif.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur ñStart/Stopò et les temps morts 
sur la touche ñTemps mortsò correspondante. En ýn de d®compte de ces temps, le chronom¯tre de jeu ne d®marre pas 
automatiquement. D®marrage avec appui touche ñStart/Stopò.
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Type 1 Type 2 Type 3 Type 4 Param¯tres Description

2FIûFEII;II?EDûûûû
ûĂKH;;ûûûûûçûUWûI;:

UWûI;: UWûI;: UWûI;: 1 ¨ 99 secondes Dur®e du temps de possession du ballon 24 sec.

$?DûFEII;IòûIJEFû
:>HEDEûûûûûçû,ED

,ED ,ED ,ED Oui ou Non Le d®compte ¨ 0 du temps de possession arr°te ou non le 
chronom¯tre principal.

2FIûFEII;II?ED
;DûT÷TSûûûûçû,ED

,ED ,ED ,ED Oui ou Non Si OUI, la derni¯re seconde du temps de possession 
sôafýche sur le panneau 24s.

"KH;;û9L9DJûûûû
C9J:>ûûûûûûçûSûC?D

SûC?D SûC?D SûC?D 0 ¨ 90 minutes
Si = 0, pas de d®compte automatique.
Si > 0, le tableau va d®compter la dur®e programm®e d¯s 
validation du sport. Appui ñStartò pour lancer ce d®compte.

)B9NEDû9L9DJûûûûûûû
C9J:>ûûûûûûçûSûC?D

SûC?D SûC?D SûC?D 0 ¨ 90 minutes Permet de signaler par un coup de klaxon bref le 
d®marrage prochain du match. Si = 0, pas de klaxon.

û,ăûûF;H?EĂ;Iûûûûûûû
÷C9J:>ûûûûûçûW

U U W 1 ¨ 9 p®riodes S®lection dôun match en 1 ¨ 9 p®riodes.

û"KH;;ûF;H?EĂ;ûûû
ûC9J:>ûûûûûçûTSûC?D

USûC?D TYûC?D YûC?D 1 ¨ 50 minutes Choix de la dur®e de chaque p®riode de jeu.

"KH;;ûJFIûH;FEIûû
9KJEûûûûûûûçûSûC?D

SûC?D SûC?D SûC?D 0 ¨ 90 minutes
Si = 0, pas de d®compte automatique.
Si > 0, le tableau va d®compter automatiquement la dur®e 
programm®e ¨ la ýn de la p®riode.

)B9NEDû9L9DJû<?Dû
ûH;FEIûûûûûçûSûI;:

SûI;: SûI;: SûI;: 0 ¨ 50 secondes
Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de signaler par un coup de klaxon bref, le 
d®marrage prochain du match.

"KH;;ûH;FEIûûûC?
øC9J:>ûûûûûçûSûC?D

SûC?D SûC?D SûC?D 0 ¨ 90 minutes Programmer la dur®e si diff®rente de 15 minutes.
Si = 0, pas de repos automatique.

û.HEBED=9J?EDûûûûûûû
ûĂKH;;ûûûûûçûXûC?D

XûC?D XûC?D XûC?D 1 ¨ 50 minutes
Choix de la dur®e de la prolongation du match si ®galit® de 
points.
Une prolongation de 5 minutes renouvelable si ®galit®.

!KCKBûC9Nû<9KJ;Iû
;GK?F;ûûûûûçûX

[ [ [ 1 ¨ 9 Choix du nombre maxi. de fautes cumul®es par ®quipe.

û,ECăH;û<9KJ;Iûûû
ûF;HIEûûûûûçûX

X X X 1 ¨ 6 Choix limitation de 1 ¨ 6 fautes personnelles avant 
exclusion.

û2;CFIûûCEHJûûûûûûû
ûĂKH;;ûûûûûçûYSûI;:

YSûI;: YSûI;: YSûI;: 1 ¨ 99 secondes Choix dur®e des temps morts.

)B9NEDû9KJEû<?Dûûûû
ûû2+ûûûûûûûçû,ED

,ED ,ED ,ED Oui ou Non Si OUI, le klaxon sonnera automatiquement ¨ chaque ýn 
de temps mort.

)B9NEDû9L9DJû<?Dûûû
ûû2+ûûûûûûûçûTSûI;:

TSûI;: TSûI;: TSûI;: 0 ¨ 99 secondes
Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de signaler par un coup de klaxon bref 
avant la ýn du temps mort.

,KC;HEûĂKû@EK;KH
û*-!ûWûûûûûçûW

W W W 1 ¨ 99 Saisie du num®ro du joueur 4 local.

,KC;HEûĂKû@EK;KH
û4'1ûTXûûûûçûTX

TX TX TX 1 ¨ 99 Saisie du num®ro du joueur 15 visiteur.

%;IJ?EDûFE?DJûF9H
û@EK;KHûûûûçû,ED

,ED ,ED ,ED Oui ou Non Si OUI, la fonction point par joueur est active.
Si NON, la fonction point par joueur est d®sactiv®e.

"KH;;û9:J?L9J?EDûû
ûAB9NEDûûûûçûXûI;:

XûI;: XûI;: XûI;: 0 ¨ 5 secondes
Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de limiter la dur®e de sonnerie du klaxon 
pour r®duire le niveau sonore dans la salle.

+9?DJ?;DJûH;IKBJ
F;DĂ9DJûûûûçûVSI;:

VSûI;: VSûI;: VSûI;:
10 ¨ 60 secondes
par pas de 10 sec

Permet de conserver lôafýchage de la derni¯re p®riode 
pendant un temps programmable si le temps de repos 
automatique nôest pas programm®.

09FF;BûF9H9C;JH;û
ûKI?D;ûûûûûçû,ED

,ED ,ED ,ED Oui ou Non Si OUI, recharge les valeurs des param¯tres tels quôelles 
sont fournies ¨ la mise en service du tableau dôafýchage.

Menu param®trage du sport
La conýguration da base pr®-enregistr®e pour chaque sport peut °tre modiý®e. S®lectionner et valider un sport et un type 
de r¯glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiýer les valeurs de chaque param¯tre.
- Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche FLĈCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche FLĈCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche OK (11).

Basket Ball 5/6
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Basket Ball 6/6
Type 5 (mini-basket) Param¯tres Description

,ăûF;H?EĂ;û9L9DJ
C9J:>ûûûûûûçûûU

1 ¨ 9 p®riodes Choix du nombre de p®riode dôavant match.

"KH;;û9L9DJûûûû
C9J:>ûûûûûûçûûUûC?D

0 ¨ 90 minutes Choix de la dur®e de chaque p®riode dôavant match.

û,ăûûF;H?EĂ;Iûûûûûûû
÷C9J:>ûûûûûçûûW

2 ou 4 p®riodes S®lection du match en 2 ou 4 p®riodes.

û"KH;;ûF;H?EĂ;ûûû
ûC9J:>ûûûûûçûûYûC?D

1 ¨ 50 minutes Choix de la dur®e de chaque p®riode de jeu.

"KH;;ûJFIûH;FEIûû
9KJEûûûûûûûçûûSûC?D

0 ¨ 90 minutes
Si = 0, pas de d®compte automatique.
Si > 0, le tableau va d®compter automatiquement la dur®e programm®e ¨ la ýn de la 
p®riode.

)B9NEDû9L9DJû<?Dû
ûH;FEIûûûûûçûûSûI;:

0 ¨ 50 secondes
Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de signaler par un coup de klaxon bref, le d®marrage prochain du 
match.

"KH;;ûH;FEIûûûC?
øC9J:>ûûûûûçûûSûC?D

0 ¨ 90 minutes Programmer la dur®e si diff®rente de 15 minutes.
Si = 0, pas de repos automatique.

û.HEBED=9J?EDûûûûûûû
ûĂKH;;ûûûûûçûûXûC?D

1 ¨ 50 minutes Choix de la dur®e de la prolongation du match si ®galit® de points.
Une prolongation de 5 minutes renouvelable si ®galit®.

!KCKBûC9Nû<9KJ;Iû
;GK?F;ûûûûûçûû[

1 ¨ 9 Choix du nombre maxi. de fautes cumul®es par ®quipe.

û,ECăH;û<9KJ;Iûûû
ûF;HIEûûûûûçûûX

1 ¨ 6 Choix limitation de 1 ¨ 6 fautes personnelles avant exclusion.

û2;CFIûûCEHJûûûûûûû
ûĂKH;;ûûûûûçûûYSûI;:

1 ¨ 99 secondes Choix dur®e des temps morts.

)B9NEDû9KJEû<?Dûûûû
ûû2+ûûûûûûûçûû,ED

Oui ou Non Si OUI, le klaxon sonnera automatiquement ¨ chaque ýn de temps mort.

)B9NEDû9L9DJû<?Dûûû
ûû2+ûûûûûûûçûûTSûI;:

0 ¨ 99 secondes Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de signaler par un coup de klaxon bref avant la ýn du temps mort.

"KH;;û9:J?L9J?EDûû
ûAB9NEDûûûûçûûXûI;:

0 ¨ 5 secondes
Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de limiter la dur®e de sonnerie du klaxon pour r®duire le niveau sonore 
dans la salle.

+9?DJ?;DJûH;IKBJ
F;DĂ9DJûûûûçûûVSI;:

10 ¨ 60 secondes
par pas de 10 sec

Permet de conserver lôafýchage de la derni¯re p®riode pendant un temps 
programmable si le temps de repos automatique nôest pas programm®.

09FF;BûF9H9C;JH;û
ûKI?D;ûûûûûçûûû,ED

Oui ou Non Si OUI, recharge les valeurs des param¯tres tels quôelles sont fournies ¨ la mise en 
service du tableau dôafýchage.
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D®signation Indice

Chronom¯tre minutes-secondes. D®comptage du temps de repos entre les p®riodes de jeu. A

T®moin arr°t chronom¯tre. Sôallume quand le chronom¯tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B

Num®ro de la p®riode en cours (E pour prolongation). C

Scores LOC/VISIT. D et Dô

Indique le nombre de temps de p®nalit®s. 1 tiret par p®nalit®.
Afýchage d®compte temps de p®nalit® LOC/VISIT uniquement pour BT6120 Club. E et Eô

3 t®moins temps morts LOC/VISIT (clignote quand d®compte en cours). Effacement des t®moins temps morts ¨ la ýn de chaque 
p®riode. F et Fô

Inutilis®. G et Gô

Noms des ®quipes param®trables. H et Hô

Afýchage d®compte premier temps de p®nalit® LOC/VISIT (*). I et Iô

Afýchage d®compte second temps de p®nalit® LOC/VISIT (*). J et Jô

D®compte du temps mort ou temps de p®nalit® (*) avec t®moin de lô®quipe concern®e. M

(*) M°me si lôafýchage ne le permet pas, les p®nalit®s sont d®compt®es sur le pupitre principal.

Handball 1/4
Handball

BT6020 Club

A B

C

D Dô

BT6120 Club

A B

C

D Dô

F Fô

G Gô
E Eô

A
B

C

D Dô

E Eô

F FôG Gô

H Hô

I Iô

J Jô

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

A
B

C

D Dô

E Eô

F Fô

G Gô

M
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D®signation Indice

Afý chage heure ou match si appui bref. 1

Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. 2

Reset chronom¯tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom¯tre arr°t®) sans remise ¨ 0 des scores 
et fautes. 3

Permet de passer ¨ la p®riode de jeu suivante. 4

Activation ou arr°t klaxon imm®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5

Permet de lancer le chronom¯tre. 6

Permet dôarr°ter le chronom¯tre. 7

Acc¯s au menu param®trage. 8

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 9

Inutilis®. 10

En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param¯tres et sortie du 
menu. vers mode match. 11

Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en ý n de d®compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12ô

Touches de navigation dans les menus. Au d®marrage dôun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiý er le temps de jeu en 
minutes. 13

Affectation dôune p®nalit® LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®).
Si appui sur les 2 touches en m°me temps la p®nalit® est attribu®e aux 2 ®quipes en m°me temps. 14 et 14ô

Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15ô

 R®glage de la luminosit® des panneaux et des afý cheurs temps de possession. 30

Handball 2/4
Pupitre principal

1 2

3 4

5

6 7

8 9 10 11

12ô12

14ô14

15ô15

13

òòòíûûûVSçSSûêûûòòòïûû

UçSSûûU[ûĀāûV[ûûUçSS

30
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Handball 3/4

Type de sport D®signation

ûûûûûû&9DĂă9BB
TçûSøVSû÷ûSøVS

Jeu en 2 p®riodes de 0 ¨ 30 minutes - RAZ du chrono en ýn de premi¯re p®riode - 1 TM par p®riode - P®nalit® de 
2 minutes - Temps de repos 10 min - Prolongation si match nul apr¯s 5 min de pause : 2 x 5 min de prolongation 
avec une pause de 1 min - Klaxon automatique.

ûûûûûû&9DĂă9BB
TçûSøVSû÷ûVSøYS

Jeu en 2 p®riodes de 30 minutes - Le chrono afýche 0-30 minutes puis 30-60 minutes - 1 TM par p®riode 
- P®nalit® de 2 minutes - Temps de repos 10 min - Prolongation si match nul apr¯s 5 min de pause : 2 x 5 min de 
prolongation avec une pause de 1 min - Klaxon automatique.

Tous ces param¯tres sont modiýables avec le programme param¯trable pour chaque type de conýguration.

òòòíûûûVSçSSûêûûòòòïûû
UçSSûûU[ûĀāûV[ûûUçSS

Nombre de p®nalit®s en cours ñLocauxò.
T®moin de comptage ou d®comptage du chronom¯tre.
Temps de jeu.
T®moin arr°t de chrono.
Nombre de p®nalit®s en cours ñVisiteursò.
T®moin klaxon auto.

Temps de p®nalit® ñVisiteursò.
Score ñVisiteursò.
T®moin temps mort ñLocauxò et ñVisiteursò.
Score ñLocauxò.
Temps de p®nalit® ñLocauxò.

Visu du pupitre principal

Entre les p®riodes de jeu

- Report des temps de p®nalit® en cours.
- Effacement des t®moins temps morts.
- D®comptage du temps de repos si programm® (afýchage ¨ la place du chronom¯tre). Le plot t®moin 

arr°t chronom¯tre est actif.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur ñStart/Stopò et les temps morts 
sur la touche ñTemps mortsò correspondante. En ýn de d®compte de ces temps, le chronom¯tre de jeu ne d®marre pas 
automatiquement. D®marrage avec appui touche ñStart/Stopò.
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Handball 4/4
Menu param®trage du sport

La conýguration da base pr®-enregistr®e pour chaque sport peut °tre modiý®e. S®lectionner et valider un sport et un type 
de r¯glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiýer les valeurs de chaque param¯tre.
- Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche FLĈCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche FLĈCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche OK (11).

Type 1 Type 2 Param¯tres Description

û,ăûF;H?EĂ;IûF9H
C9J:>ûûûûûûûçûûûûU

U 1 ¨ 9 p®riodes S®lection du match en 2 ou 4 p®riodes.

ûû"KH;;ûF;H?EĂ;ûû
ûC9J:>ûçûûVSûC?D

VSûC?D 1 ¨ 90 minutes Choix de la dur®e des p®riodes de jeu.

)B9NEDû9KJEû<?Dû
F;H?EĂ;çû-K?

-K? OUI ou NON Permet de choisir si un klaxon automatique doit retentir ¨ la ýn du 
d®compte de la p®riode.

0 8û:>HEDEû;DûUû
F;H?EĂ;çû-K?

,ED OUI ou NON Permet de red®marrer le chrono en 2¯me p®riode ¨ lôafýchage 
0:00 minutes ou le temps de la ýn de la 1¯re p®riode.

û.HEBED=9J?EDûûû
ûĂKH;;ûçûûûXûC?D

XûC?D 1 ¨ 90 minutes
Choix de la dur®e de la prolongation du match si ®galit® de 
points.
Une prolongation de 5 minutes renouvelable si ®galit®.

,ECăH;ûĂ;û2+û÷ûû
F;H?EĂ;çûûûT

T 0 ¨ 7 Choix du nombre de temps morts par p®riode de jeu par ®quipe.

ûûû"KH;;ûJ;CFIûû
CEHJûûûçûûYSûI;:

YSûI;: 1 ¨ 99 secondes Choix de la dur®e temps mort.

)B9NEDû9L9DJû<?D
ûû2+ûûûçûûTSûI;:

TSûI;: 0 ¨ 99 secondes
Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0,  permet de signaler par un coup de klaxon bref avant la ýn 
du temps mort.

,ăûF;D9B?J;û÷ûûû
F;H?EĂ;çûûûU

U 1 ¨ 3 Choix du nombre de p®nalit® par ®quipe g®r®es sur le tableau 
dôafýchage.

û.;D9B?J;ûûûûûûû
ûĂKH;;ûçûTUSûI;:

TUSûI;:
1 ¨ 990 secondes

par pas de 10
Choix dur®e des p®nalit®s en secondes par joueur; 2 minutes soit 
120 secondes.

"KH;;û9:J?L9J?EDûAB9NEDçûûû
XûI;:

XûI;: 0 ¨ 5 secondes
Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de limiter la dur®e de sonnerie du klaxon pour 
r®duire le niveau sonore dans la salle.

+9?DJ?;DJûH;IKBJ
F;DĂ9DJçûûûVSI;:

VSûI;:
10 ¨ 60 secondes
par pas de 10 sec

Permet de conserver lôafýchage de la derni¯re p®riode pendant 
un temps programmable si le temps de repos automatique nôest 
pas programm®.

09FF;BûF9H9C;JH;û
KI?D;ûçû,ED

,ED Oui ou Non Si OUI, recharge les valeurs des param¯tres tels quôelles sont 
fournies ¨ la mise en service du tableau dôafýchage.
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Volley ball 1/4
Volley ball

D®signation Indice

Nombre de sets gagn®s ou d®comptage du temps de repos entre les p®riodes de jeu. D®compte temps mort. A

Inutilis®. B

Num®ro du set en cours. C

Scores du set en cours LOC/VISIT. T®moin service LOC/VISIT. D et Dô

Nombre de sets gagn®s LOC/VISIT. E et Eô

3 t®moins temps morts libres LOC/VISIT (clignote quand d®compte en cours). Effacement des t®moins temps morts ¨ la ýn de 
chaque set. Les temps morts techniques ne sont pas afých®s F et Fô

Inutilis®. G et Gô

Noms des ®quipes param®trables. H et Hô

R®sultat des sets pr®c®dents LOC/VISIT I et Iô

R®sultat des sets pr®c®dents LOC/VISIT J et Jô

D®compte du temps mort avec t®moin de lô®quipe concern®e. M

BT6020 Club

A B

C

D Dô

BT6120 Club

A B

C

D Dô

F Fô

G Gô
E Eô

A
B

C

D Dô

E Eô

F FôG Gô

H Hô

I Iô

J Jô

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

A
B

C

D Dô

E Eô

F Fô

G Gô

M
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D®signation Indice

Afý chage heure ou match si appui bref. 1

Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. 2

Inutilis®. 3

Permet de passer au set suivant. Le score est alors 0 ¨ 0. 4

Activation ou arr°t klaxon imm®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5

Inutilis®. 6

Inutilis®. 7

Acc¯s au menu param®trage. 8

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 9

Affectation du service LOC/VISIT. 10

En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param¯tres et sortie du 
menu. vers mode match. 11

Affectation temps mort libre LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en ý n de d®compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12ô

Touches de navigation dans les menus. 13

Inutilis®. 14 et 14ô

Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15ô

R®glage de la luminosit® des panneaux et des afý cheurs temps de possession. 30

Volley ball 2/4
Pupitre principal

1 2

3 4

5

6 7

8 9 10 11

12ô12

14ô14

15ô15

13

ûûûûVûûûVçSSûûUûûûûï

ĀĀĀùûUSûûVSûûUWûùāāā

30
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Volley ball 3/4
Type de sport D®signation

ûûûûû4EBB;OûQ9BB
TçûXNUX.JIûVSI;:

Match de 4 sets de 25 pts avec 2 pts dô®cart ñmarque continueò (3 sets gagnants) - le dernier set est en 15 pts : 
avec 2 pts dô®cart - 2 Temps morts libres (5 sets) de 30 sec. et 2 temps morts techniques de 30 sec. automatiques 
au 8¯me et 16¯me points (set 1 ¨ 4). Temps de repos de 3 minutes.

ûûûûû4EBB;OûQ9BB
UçûXNUX.JIûVSI;:

Idem type 1 mais avec les temps de repos en automatique.

ûûûûû4EBB;OûQ9BB
VçûVNTX.JIûVSI;:û

Ancien r¯glement avec 2 sets gagnants de 15 points avec marquage au service - Temps morts 30 secondes.

Tous ces param¯tres sont modiýables avec le programme param¯trable pour chaque type de conýguration.

Entre les p®riodes de jeu

- Effacement des temps morts libres.
- D®comptage des temps de repos si programm®. Lôaffectation du service est automatique ̈  lôattribution 

du point. Lôindicateur de service peut °tre g®r® seul avant dôattribuer un point ¨ une ®quipe.
- Pour les matchs internationaux la dur®e temps mi-match de 3 minutes doit °tre param¯tr®e ¨ 10 

minutes.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur ñStart/Stopò et les temps morts 
sur la touche ñTemps mortsò correspondante. En ýn de d®compte de ces temps, le chronom¯tre de jeu ne d®marre pas 
automatiquement. D®marrage avec appui touche ñStart/Stopò.

Visu du pupitre principal

ûûûûVûûûVçSSûûUûûûûï
ĀĀĀùûUSûûVSûûUWûùāāā

Nb. de sets gagn®s ñLocauxò.
D®comptage temps de repos.
Nb. de sets gagn®s ñVisiteursò.

T®moin klaxon auto.

T®moin temps morts libres ñVisiteursò.
T®moin service.
Nombre de points set en cours ñVisiteursò.
D®comptage temps morts.
Nombre de points set en cours ñlocauxò.
T®moin service.
T®moin temps morts libres ñLocauxò.
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Volley ball 4/4
Menu param®trage du sport

La conýguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiý®e. S®lectionner et valider un sport et un type 
de r¯glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiýer les valeurs de chaque param¯tre.
- Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche FLĈCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche FLĈCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche OK (11).

Type 1 Type 2 Type 3 Param¯tres Description

û,ăûûûĂ;ûûI;JIûû÷
C9J:>ûçûûûX

X V 1 ¨ 5 sets Choix du nombre de set maximum par match.

û,ăûûĂ;ûûFE?DJIû
ûû÷I;JûçûûUX

UX TX 1 ¨ 99 points Choix du nombre de points par set pour affectation automatique 
du set si 2 points dô®cart.

,ăûFE?DJIû÷I;Jûû
Ă;:?I?<çûûTX

TX TX 1 ¨ 99 points Choix du nombre de points du set d®cisif pour affectation 
automatique du set si 2 points dô®cart.

"KH;;ûJFIûH;FEIç
ûûûûûûûûûûûVûC?D

VûC?D VûC?D 0 ¨ 90 minutes
Si = 0, pas de d®compte automatique. Si > 0, le tableau va 
d®compter la dur®e programm®e automatiquement ¨ la ýn du set. 
Appui ñStopò pour arr°ter ce d®compte.

"KH;;ûJFIûH;FEIç
C?øJFIûûçûûVûC?D

VûC?D VûC?D 0 ¨ 90 minutes
Si = 0, pas de d®compte automatique. Si > 0, le tableau va 
d®compter la dur®e programm®e automatiquement ¨ la ýn du set. 
Appui ñStopò pour arr°ter ce d®compte.

)B9NEDû9L9DJû<?D
ûH;FEIûçûûûSûI;:

SûI;: SûI;: 0 ¨ 99 secondes
Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de signaler par un coup de klaxon bref avant la ýn 
des temps de repos (entre set ou mi - match).

ûûû"KH;;ûJ;CFIûû
CEHJûûûçûûVSûI;:

VSûI;: VSûI;: 1 ¨ 99 secondes Choix dur®e temps mort technique ou libre. Pour tous les cas la 
dur®e des temps morts du set d®cisif est de 30 sec.

)B9NEDû9L9DJû<?D
ûû2+ûûûçûûSûI;:

SûI;: SûI;: 0 ¨ 99 secondes
Si = 0, pas de klaxon automatique
Si > 0, permet de signaler par un coup de klaxon  avant la ýn 
prochaine du temps mort.

"KH;;û9:J?L9J?ED
û)B9NEDçûûûXûI;:

XûI;: XûI;: 0 ¨ 5 sec
Si = 0, pas de klaxon auto.
Si > 0, permet de limiter la dur®e de sonnerie du klaxon pour 
r®duire le niveau sonore dans la salle.

2+ûJ;:>D?GK;ûûûû
L9B?Ăûûçû-K?

-K? -K? Oui ou Non Si OUI, le temps mort technique se d®clenche automatiquement 
au 8¯me et 16¯me points (set 1 ¨ 4).

"KH;;û2;CFIû+EHJ
J;:>òûûçûûYSûI;:

YSûI;: YSûI;:
1 ¨ 99 secondes Choix de la dur®e du temps mort technique.

09FF;BûF9H9C;JH;û
KI?D;ûçû,ED

,ED ,ED Oui ou Non Si OUI, recharge les valeurs des param¯tres tels quôelles sont 
fournies ¨ la mise en service du tableau dôafýchage.
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Tennis 1/3
Tennis

D®signation Indice

Nombre de sets gagn®s. A

Inutilis®. B

Num®ro du set en cours. C

Points du jeu en cours LOC/VISIT. T®moin service LOC/VISIT. D et Dô

Jeux gagn®s du set en cours LOC/VISIT. E et Eô

Inutilis®. F et Fô

Inutilis®. G et Gô

Noms des joueurs param®trables. H et Hô

R®sultat des sets pr®c®dents LOC/VISIT. I et Iô

R®sultat des sets pr®c®dents LOC/VISIT. J et Jô

Inutilis®. M

BT6020 Club

A B

C

D Dô

BT6120 Club

A B

C

D Dô

F Fô

G Gô
E Eô

A
B

C

D Dô

E Eô

F FôG Gô

H Hô

I Iô

J Jô

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

A
B

C

D Dô

E Eô

F Fô

G Gô

M
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D®signation Indice

Afý chage heure ou match si appui bref. 1

Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. 2

Inutilis®. 3

P®riode suivante : un appui permet de passer ¨ la p®riode suivante (une p®riode ®tant soit un temps de jeu, un temps de repos ou 
temps dôavant match). 4

Inutilis®. 5

Inutilis®. 6

Inutilis®. 7

Acc¯s au menu param®trage. 8

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 9

Affectation du service LOC/VISIT. 10

En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param¯tres et sortie du 
menu. vers mode match. 11

Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en ý n de d®compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12ô

Touches de navigation dans les menus. 13

Inutilis®. 14 et 14ô

Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15ô

R®glage de la luminosit® des panneaux et des afý cheurs temps de possession. 30

Tennis 2/3
Pupitre principal

1 2

3 4

5

6 7

8 9 10 11

12ô12

14ô14

15ô15

13

*ûSûZûUûûûûûWSûð

4ûYûXûVûûûûûWS ñ

30
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Tennis 3/3

Type de sport D®signation

ûûûûûûû2;DD?I
TçûVû1;JIûæû L9DJ9=;

Match en 3 sets gagnants sans Tie break avec r¯gle de lôavantage.

ûûûûûûû2;DD?I
UçûXû1;JIûæû L9DJ9=;

Match en 5 sets gagnants sans Tie break avec r¯gle de lôavantage.

ûûûûûûû2;DD?I
VçûVû1;JI

Match en 3 sets gagnants sans Tie break sans r¯gle de lôavantage.

Tous ces param¯tres sont modiýables avec le programme param¯trable pour chaque type de conýguration.

Menu param®trage du sport
La conýguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiý®e. S®lectionner et valider un sport et un type 
de r¯glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiýer les valeurs de chaque param¯tre.
- Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche FLĈCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche FLĈCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche OK (11).

Type 1 Type 2 Type 3 Param¯tres Description

û,ECăH;ûĂ;ûI;JIû
÷C9J:>ûçûûûV

X V 1 ¨ 5 sets Gain du match en 2 sets ou en 3 sets gagnants soit 3 ou 5 sets 
maximum (choix 1 ¨ 5 sets).

û :J?L9J?EDûJ?;ø
ûăH;9Açûû,ED

,ED ,ED Oui ou Non

Gestion du dernier set avec ou sans Tie Break (7 points).
Si Tie Break OUI : gain du match avec 2 points dô®cart (tous les 
sets sont en Tie Break).
Si Tie Break NON : gain du match au dernier set avec 2 jeux 
dô®cart (les sets pr®c®dents sont en Tie Break).

0;=B;ûĂ;ûB 9L9Dø
ûJ9=;ûçûû-K?

-K? ,ED Oui ou Non

Nouveau mode dôattribution du jeu si ®galit® 40/40.
Si NON : jeu gagn® avec 2 points dô®cart : 40/40 -> Avantage -> 
gain du jeu.
Si OUI : jeu gagn® avec 1 point dô®cart : 40/40 -> gain de jeu. 
Pas de point avantage pour le gain du jeu.

û :J?L9J?EDûûûûû
ăKPP;Hûçû,ED

,ED ,ED Oui ou Non
OUI : appui touche = active le buzzer du pupitre.
NON : appui touche = d®sactive le buzzer du pupitre pendant le 
match (lôattribution des points est silencieuse).

09FF;BûF9H9C;JH;
ûKI?D;ûçûû,ED

,ED ,ED Oui ou Non Si OUI, recharge les valeurs des param¯tres tels quôelles sont 
fournies ¨ la mise en service du tableau dôafýchage.

Entre les p®riodes de jeu

- Le tableau dôafýchage ne g¯re pas la dur®e totale du match.
- Lôaffectation du service doit °tre g®r®e manuellement avec la touche service.

*ûSûZûUûûûûûWSûð
4ûYûXûVûûûûûWS ñ

ñLocauxò.
R®sultats set nÁ1. Nombre de jeux par joueur.
R®sultat set nÁ3.
Points du jeu en cours.
Service ñLocauxò.

Service ñVisiteursò.

ñVisiteursò.

Visu du pupitre principal
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Tennis de table 1/3
Tennis de table

D®signation Indice

Nombre de manche gagn®es ou temps de jeu. A

Inutilis®. B

Num®ro de la manche en cours. C

Points de la manche en cours LOC/VISIT. T®moin service LOC/VISIT. D et Dô

Nombre de manches gagn®s LOC/VISIT. E et Eô

Inutilis®. F et Fô

Inutilis®. G et Gô

Noms des joueurs param®trables. H et Hô

R®sultat des manches pr®c®dentes LOC/VISIT I et Iô

R®sultat des manches pr®c®dentes LOC/VISIT J et Jô

Inutilis®. M

BT6020 Club

A B

C

D Dô

BT6120 Club

A B

C

D Dô

F Fô

G Gô
E Eô

A
B

C

D Dô

E Eô

F FôG Gô

H Hô

I Iô

J Jô

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

A
B

C

D Dô

E Eô

F Fô

G Gô

M
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Tennis de table 2/3

D®signation Indice

Afý chage heure ou match si appui bref. 1

Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. 2

Inutilis®. 3

P®riode suivante : un appui permet de passer au set suivant. 4

Inutilis®. 5

Inutilis®. 6

Inutilis®. 7

Acc¯s au menu param®trage. 8

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 9

Affectation du service LOC/VISIT. 10

En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param¯tres et sortie du 
menu. vers mode match. 11

Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en ý n de d®compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12ô

Touches de navigation dans les menus. 13

Inutilis®. 14 et 14ô

Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15ô

R®glage de la luminosit® des panneaux et des afý cheurs temps de possession. 30

1 2

3 4

5

6 7

8 9 10 11

12ô12

14ô14

15ô15

13

Pupitre principal

ûûûûûûûSûûûTûûûûûû

ûûTSûûûTSçSVûûûTUûûñ

30
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Tennis de table 3/3

Type de sport D®signation

ûû2;DD?IûĂ;ûJ9ăB;
TçûVûNûTTû.JI

3 manches de 11 points (2 manches gagn®es) sans afýchage du temps de jeu.

ûû2;DD?IûĂ;ûJ9ăB;
UçûVûNûTTû.JI

3 manches de 11 points (2 manches gagn®es) avec afýchage du temps de jeu.

Tous ces param¯tres sont modiýables avec le programme param¯trable pour chaque type de conýguration.

ûûûûûûûSûûûTûûûûûû
ûûTSûûûTSçSVûûûTUûûñ

Nombre de manches gagn®es ñLocauxò.
Nombre de manches gagn®es ñVisiteursò.

Service.
Points manche en cours ñVisiteursò.
Temps de jeu (heure - minute).
Points manche en cours ñLocauxò.

Visu du pupitre principal

- Le changement de service se fait automatiquement tous les 2 points.
- Entre les manches, le temps de repos nôest pas d®compt®. Si programm®, le temps de jeu du 

match d®marre avec lôappui sur Start/Stop (les 2 points du chrono du pupitre clignotent) et sôarr°te 
¨ lôobtention du dernier point (afýchage heure-minute).

- Le buzzer du pupitre peut °tre d®sactiv® dans les param¯tres du tennis de table.
- Lôafýchage du temps de jeu peut °tre d®sactiv® dans les param¯tres du tennis de table.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur ñStart/Stopò et les temps morts 
sur la touche ñTemps mortsò correspondante. En ýn de d®compte de ces temps, le chronom¯tre de jeu ne d®marre pas 
automatiquement. D®marrage avec appui touche ñStart/Stopò.

Entre les p®riodes de jeu

Type 1 Type 2 Param¯tres Description

û,ăûĂ;ûC9D:>;Iûû
÷C9J:>ûçûûV

V 1 ¨ 5 manches Nombre de manches maxi. par match. Gain du match selon le nombre de 
manches gagn®es.

,ăûĂ;ûFE?DJIû÷ûû
C9D:>;ûçûTT

TT 1 ¨ 99 points Nombre de points pour le gain dôune manche.

 <<?:>9=;ûJ;CFIø
Ă;û@;Kçû,ED

-K? Oui ou Non Permet dôafýcher au tableau le temps total du match en heure-minute. Appui 
Start au d®marrage du match.

!>9D=;C;DJûĂ;
I;HL?:;ûçûûûU

U 1 ¨ 5 S®lection du nombre de points avant le changement de service.

û :J?L9J?EDûûûûû
ăKPP;Hûçû,ED

,ED Oui ou Non OUI : appui touche = active le buzzer du pupitre.
NON : appui touche = d®sactive le buzzer du pupitre pendant le match.

09FF;BûF9H9C;JH;
ûKI?D;ûçûû,ED

,ED Oui ou Non Si OUI, recharge les valeurs des param¯tres tels quôelles sont fournies ¨ la 
mise en service du tableau dôafýchage.

La conýguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiý®e. S®lectionner et valider un sport et un type 
de r¯glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiýer les valeurs de chaque param¯tre.
- Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche FLĈCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche FLĈCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche VALID (11).

Menu param®trage du sport
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Badminton 1/4
Badminton

D®signation Indice

Nombre de manche gagn®es ou temps de jeu ou temps de repos. A

Inutilis®. B

Num®ro du set en cours. C

Points de la manche en cours LOC/VISIT. T®moin service LOC/VISIT. D et Dô

Nombre de manches gagn®s LOC/VISIT. E et Eô

Prolongation 1 ou 3 points. F et Fô

Inutilis®. G et Gô

Noms des joueurs param®trables. H et Hô

R®sultat des sets pr®c®dents LOC/VISIT I et Iô

R®sultat des sets pr®c®dents LOC/VISIT J et Jô

Inutilis®. M

BT6020 Club

A B

C

D Dô

BT6120 Club

A B

C

D Dô

F Fô

G Gô
E Eô

A
B

C

D Dô

E Eô

F FôG Gô

H Hô

I Iô

J Jô

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

A
B

C

D Dô

E Eô

F Fô

G Gô

M
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Badminton 2/4

D®signation Indice

Afý chage heure ou match si appui bref si appui > 3 sec. 1

Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. 2

Inutilis®. 3

P®riode suivante : un appui permet de passer au set suivant. 4

Inutilis®. 5

Inutilis®. 6

Inutilis®. 7

Acc¯s au menu param®trage. 8

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 9

Inutilis®. 10

En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param¯tres et sortie du 
menu. vers mode match. 11

Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du TM en ý n de d®compte ou par appui sur la touche concern®e. Dans le menu 
principal, permettent la s®lection dôun sport. Dans le menu param®trage, permettent de modiý er les valeurs des param¯tres du jeu. 12 et 12ô

Touches de navigation dans les menus. Au d®marrage dôun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiý er le temps de jeu en 
minutes. 13

Inutilis®. 14 et 14ô

Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15ô

R®glage de la luminosit® des panneaux et des afý cheurs temps de possession. 30

1 2

3 4

5

6 7

8 9 10 11

12ô12

14ô14

15ô15

13

Pupitre principal

ûûûSûûûûTçVSûêûûTûûûû

ûûûûûTSûûûûûûTWùûāāā

30
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Badminton 3/4

Type de sport D®signation

Nouveau r¯glement Badminton avec 2 sets gagnants de 21 pts - 2 points de prolongation ¨ 20/20 - Temps de 
repos 90 sec. puis 300 sec. automatiques.

ûûûûQ9ĂC?DJEDûûû
TçûûVûNûTX.JI

Ancien r¯glement Badminton avec 2 sets gagnants de 15 pts. Hommes ou doubles toutes cat®gories - 3 points de 
prolongation ¨ 14/14 - Temps de repos 90 sec. puis 300 sec. automatiques.

ûûûûQ9ĂC?DJEDûûû
UçûûVûNûTT.JI

Ancien r¯glement Badminton avec 3 sets gagnants de 11 pts. Simples, femmes 3 points de prolongation ¨ 10/10 
- Temps de repos 90 sec.  puis 300 sec. Automatiques.

Tous ces param¯tres sont modiýables avec le programme param¯trable pour chaque type de conýguration.

ûûûSûûûûTçVSûêûûTûûûû
ĀûûûûTSûûûûûûTWùûāāā

Nb. de sets gagn®s ñLocauxò.
D®comptage temps de repos.
T®moin arr°t de chrono.
Nb. de sets gagn®s ñVisiteursò.

T®moin prolongation 1 ou 3 points ñLocauxò.
T®moin service.
Nombre de points set en cours ñVisiteursò.
Nombre de points set en cours ñLocauxò.
T®moin prolongation 1 ou 3 points ñVisiteursò.

Visu du pupitre principal

- Remise ¨ z®ro des points du dernier set et affectation du set gagn®.
- D®comptage des temps de repos si programm®s.
- Lôaffectation du service doit °tre g®r®e manuellement avec touche service.
- Il nôy a pas de klaxon automatique pour respecter le silence dans la salle.
- Sôil est programm®, le temps de jeu du match d®marre avec lôappui touche ñStart/Stopò. Les 2 

points du chrono. pupitre clignotent et sôarr°tent ¨ lôobtention du dernier point du set ou du match. 
Afýchage heure et minute.

En ýn de set

- Nouveau r®glemement : si ®galit® 20/20, la prolongation est en 2 points gagnants. Si le score est ¨ 
29, le premier qui atteint 30 gagne le set.

- Ancien r®glement : si ®galit® 14/14 (hommes ou doubles) ou 10/10 (femmes), il est propos® une 
prolongation en 1 ou 3 points (choisir avec la touche SELECT 8). Apr¯s le choix de 1 ou 3 points, le 
tableau indique ce choix par : 1 plot = 1 point, 3 plots = 3 points.

- Lôaffectation du service est automatique ¨ lôattribution du point. Lôindicateur de service peut °tre 
g®r® seul avant dôattribuer un point ¨ une ®quipe.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur ñStart/Stopò et les temps morts 
sur la touche ñTemps mortsò correspondante. En ýn de d®compte de ces temps, le chronom¯tre de jeu ne d®marre pas 
automatiquement. D®marrage avec appui touche ñStart/Stopò.

Entre les p®riodes de jeu
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Type 1 Type 2 Type 3 Param¯tres Description

û,ăûûĂ;ûI;JIûûûû
÷C9J:>ûçûûûV

V V 1 ¨ 5 sets Choix du nombre de sets maximum par match.

,ECăH;ûĂ;ûFE?DJI
ûû÷I;JûçûûUT

TT TX 1 ¨ 99 points Choix du nombre de points par set pour lôaffectation automatique du 
set si 2 points dô®cart.

 <<?:>9=;ûJ;CFIû
Ă;û@;Kûçû,ED

,ED ,ED Oui ou Non Permet de g®rer et dôafýcher sur le tableau le temps de jeu total du 
match. Appui ñStartò au d®marrage du match.

 <<?:>9=;ûJ;CFIû
ûH;FEIûçû,ED

,ED ,ED Oui ou Non Permet dôafýcher sur le tableau le temps de repos entre les sets 
(afýchage pupitre et tableau).

2FûH;FEIû;DJH;ûû
ûûI;Jûçûû\SûI;:

\SûI;: \SûI;: 0 ¨ 990 secondes

Si = 0, pas de d®compte automatique.
Si > 0, le pupitre va d®compter la dur®e programm®e automatiquement 
¨ la ýn du set.
Appui ñStopò pour arr°ter ce d®compte.

2FûH;FEIûĂ;HD?;Hûûûû
I;JûûûûçûVSSûI;:

\SûI;: \SûI;: 0 ¨ 990 secondes

Si = 0, pas de d®compte automatique.
Si > 0, le pupitre va d®compter la dur®e programm®e automatiquement 
¨ la ýn du set.
Appui ñStopò pour arr°ter ce d®compte.

,ăûFE?DJIûFEKHûû
FHEBED=çûûûU

V V 1 ¨ 3 points Nombre de points propos®s pour 1 prolongation et gain du set.
1 point (sans prolongation ), 2 ou 3 points.

û :J?L9J?EDûûûûû
ăKPP;Hûçû,ED

,ED ,ED Oui ou Non OUI : appui touche = active le buzzer du pupitre.
NON : appui touche = d®sactive buzzer du pupitre pendant match.

09FF;BûF9H9C;JH;û
KI?D;ûçû,ED

,ED ,ED Oui ou Non Si OUI, recharge les valeurs des param¯tres tels quôelles sont fournies 
¨ la mise en service du tableau dôafýchage.

La conýguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiý®e. S®lectionner et valider un sport et un type 
de r¯glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiýer les valeurs de chaque param¯tre.
- Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche FLĈCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche FLĈCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche VALID (11).

Menu param®trage du sport

Badminton 4/4
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Netball 1/3
Netball

D®signation Indice

Chronom¯tre minutes-secondes. D®comptage du temps de repos entre les p®riodes de jeu. A

T®moin arr°t chronom¯tre. Sôallume quand le chronom¯tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B

Num®ro de la p®riode en cours (E pour prolongation). C

Scores LOC/VISIT. D et Dô

Inutilis®. E et Eô

3 t®moins temps morts LOC/VISIT (clignote quand d®compte en cours).
Effacement des t®moins temps morts ¨ la ýn de chaque p®riode. F et Fô

Inutilis®. G et Gô

Noms des ®quipes param®trables. H et Hô

Inutilis®. I et Iô

Inutilis®. J et Jô

Inutilis®. M

BT6020 Club

A B

C

D Dô

BT6120 Club

A B

C

D Dô

F Fô

G Gô
E Eô

A
B

C

D Dô

E Eô

F FôG Gô

H Hô

I Iô

J Jô

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

A
B

C

D Dô

E Eô

F Fô

G Gô

M
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Netball 2/3

D®signation Indice

Afý chage heure ou match si appui bref. 1

Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. 2

Reset chronom¯tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom¯tre arr°t®) sans remise ¨ 0 des scores 
et fautes. 3

Permet de passer ¨ la p®riode de jeu suivante. 4

Activation ou arr°t klaxon imm®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5

Permet de lancer le chronom¯tre. 6

Permet dôarr°ter le chronom¯tre. 7

Acc¯s au menu param®trage. 8

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 9

Inutilis®. 10

En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec.
Menu param®trage : validation des param¯tres et sortie du menu vers mode match. 11

Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en ý n de d®compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12ô

Touches de navigation dans les menus.
Au d®marrage dôun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiý er le temps de jeu en minutes. 13

Inutilis®. 14 et 14ô

Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15ô

R®glage de la luminosit® des panneaux et des afý cheurs temps de possession. 30

Pupitre principal

1 2

3 4

5

6 7

8 9 10 11

12ô12

14ô14

15ô15

13

ûûûûûûíûTUçVWûêûûûûï

ĀĀĀûûYûûûU÷WûûVûûāāā

30



42

Netball 3/3
Type de sport D®signation

ûûûûû,;Jă9BB
TçûWûNûTXûC?D

3 manches de 11 points (2 manches gagn®es) sans afýchage du temps de jeu.

ûûûûû,;Jă9BB
UçûUûNûUSûC?D

3 manches de 11 points (2 manches gagn®es) avec afýchage du temps de jeu.

Tous ces param¯tres sont modiýables avec le programme param¯trable pour chaque type de conýguration.

- D®comptage du temps de repos si programm®.
- Reset des scores au noir si correction lorsque le score est ¨ z®ro.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur ñStart/Stopò et les temps morts 
sur la touche ñTemps mortsò correspondante. En ýn de d®compte de ces temps, le chronom¯tre de jeu ne d®marre pas 
automatiquement. D®marrage avec appui touche ñStart/Stopò.

Entre les p®riodes de jeu

Visu du pupitre principal

ûûûûûûíûTUçVWûêûûûûï
ĀĀĀûûYûûûU÷WûûVûûāāā

Mode comptage
Temps de jeu
T®moin arr°t de chrono.

T®moin klaxon auto.

T®moins temps mort ñVisiteursò
Nombre de points ñVisiteursò
P®riode en cours ou d®comptage temps mort
Nombre de points ñLocauxò
T®moins temps mort ñLocauxò

Type 1 Type 2 Param¯tres Description

ûĂKH;;ûF;H?EĂ;ûû
ûC9J:>ûçûûTXûC?D

USûC?D 1 ¨ 90 minutes Choix de la dur®e de chaque p®riode de jeu.

û,ăûF;H?EĂ;Iûûûû
÷C9J:>ûçûûW

U 1 ¨ 9 p®riodes S®lection du nombre de p®riodes.

û2;CFIûûCEHJûûûû
ûĂKH;;ûçûûYSûI;:

YSûI;: 0 ¨ 99 secondes Choix dur®e temps mort.

)B9NEDû9L9DJû<?D
ûû2+ûûûçûûTSûI;:

TSûI;: 0 ¨ 99 secondes Si = 0, pas de klaxon automatique. Si > 0, permet de signaler, par un coup de 
klaxon bref, la ýn prochaine du temps mort.

û.HEBED=9J?EDûûû
ûĂKH;;ûçûûûSûC?D

SûC?D 0 ¨ 90 minutes Choix de la dur®e de chaque p®riode de prolongation.
Si = 0, pas de prolongation.

+9?DJ?;DJûH;IKBJ
F;DĂ9DJçûûûYSI;:

YSûI;:
0 ¨ 60 secondes

par pas de 10 sec
Permet de conserver lôafýchage de la derni¯re p®riode pendant un temps 
programmable si le temps de repos automatique nôest pas programm®.

"KH;;û9:J?L9J?ED
û)B9NEDçûûûVûI;:

VûI;: 0 ¨ 5 sec Si = 0, pas de klaxon auto. Si > 0, permet de limiter la dur®e de sonnerie du 
klaxon pour r®duire le niveau sonore dans la salle.

09FF;BûF9H9C;JH;
ûKI?D;ûçû,ED

,ED Oui ou Non Si OUI, recharge les valeurs des param¯tres tels quôelles sont fournies ¨ la 
mise en service du tableau dôafýchage.

La conýguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiý®e. S®lectionner et valider un sport et un type 
de r¯glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiýer les valeurs de chaque param¯tre.
- Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche FLĈCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche FLĈCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche VALID (11).

Menu param®trage du sport
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Rink Hockey 1/5

D®signation Indice

Chronom¯tre minutes-secondes. D®comptage du temps de repos entre les p®riodes de jeu. A

T®moin arr°t chronom¯tre. Sôallume quand le chronom¯tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B

Num®ro de la p®riode en cours (E pour prolongation). C

Scores LOC/VISIT. D et Dô

Indique le nombre de temps de p®nalit®s. 1 tiret par p®nalit®.
Afýchage d®compte temps de p®nalit® LOC/VISIT uniquement pour BT6120 Club. E et Eô

3 t®moins temps morts LOC/VISIT (clignote quand d®compte en cours). Effacement des t®moins temps morts ¨ la ýn de chaque 
p®riode. F et Fô

Inutilis®. G et Gô

Noms des ®quipes param®trables. H et Hô

Afýchage d®compte premier temps de p®nalit® LOC/VISIT (*). I et Iô

Afýchage d®compte second temps de p®nalit® LOC/VISIT (*). J et Jô

D®compte du temps mort ou temps de p®nalit® (*) avec t®moin de lô®quipe concern®e. M

(*) M°me si lôafýchage ne le permet pas, les p®nalit®s sont d®compt®es sur le pupitre principal.

Rink hockey

BT6020 Club

A B

C

D Dô

BT6120 Club

A B

C

D Dô

F Fô

G Gô
E Eô

A
B

C

D Dô

E Eô

F FôG Gô

H Hô

I Iô

J Jô

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

A
B

C

D Dô

E Eô

F Fô

G Gô

M
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D®signation Indice

Afý chage heure ou match si appui bref. 1

Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. 2

Reset chronom¯tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom¯tre arr°t®) sans remise ¨ 0 des scores 
et fautes. 3

Permet de passer ¨ la p®riode de jeu suivante. 4

Activation ou arr°t klaxon imm®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5

Permet de lancer le chronom¯tre. 6

Permet dôarr°ter le chronom¯tre. 7

Acc¯s au menu param®trage. 8

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 9

Inutilis®. 10

En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param¯tres et sortie du 
menu. vers mode match. 11

Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en ý n de d®compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12ô

Touches de navigation dans les menus. Au d®marrage dôun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiý er le temps de jeu en 
minutes. 13

Affectation dôune p®nalit® LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®).
Si appui sur les 2 touches en m°me temps la p®nalit® est attribu®e aux 2 ®quipes en m°me temps. 14 et 14ô

Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15ô

R®glage de la luminosit® des panneaux et des afý cheurs temps de possession. 30

Pupitre principal

1 2

3 4

5

6 7

8 9 10 11

12ô12

14ô14

15ô15

13

ûûûûûíûTVçVWûêûûûûûï

ĀĀĀûûYûûU÷WûûVûûûāāā

30
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Rink Hockey 3/5
Pupitre secondaire

19

17ô16

18

20

22

20ô

21
19ô

17ô16ô

18ô

ôûUçSSûûûûûûûûûTçUSôû

ôûTçXVûûûûûûûûûWçTSô

D®signation Indice

Inutilis®. 16 et 16ô

Inutilis®. 17 et 17ô

Inutilis®. 18 et 18ô

Clavier num®rique pour lancer une p®nalit®. Taper sur 1 ou 3 pour lancer une p®nalit® de 2 minutes ou sur 4 ou 6 pour lancer une 
p®nalit® de 5 minutes. Les autres num®ros sont inutilis®es. 19 et 19ô

Inutilis®. 20 et 20ô

Inutilis®. 21

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 22

Le pupitre secondaire est utilis® uniquement avec les panneaux BT6125, BT6225, BT6325, BT6130, BT6230 et BT6330.
Les touches fautes (14) et (14ô) du pupitre principal sont alors inactives.
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Type de sport D®signation

ûû0?DAû&E:A;Oûûû
TçûûUûNûUXûC?D

Jeu en 2 p®riodes de 25 minutes - RAZ du chrono en ýn de p®riode - TM de 60 secondes - Klaxon automatique.

ûû0?DAû&E:A;Oûûû
UçûûUûNûUXûC?D

Jeu en 2 p®riodes de 25 minutes - RAZ du chrono en ýn de p®riode - TM de 60 secondes - Klaxon automatique.

Tous ces param¯tres sont modiýables avec le programme param¯trable pour chaque type de conýguration.

ûûûûûíûTVçVWûêûûûûûï
ĀĀĀûûYûûU÷WûûVûûûāāā

T®moin de comptage.
Temps de jeu.
T®moin arr°t de chrono.
T®moin klaxon auto.

T®moin temps mort ñVisiteursò.
Nombre de points ñVisiteursò.
P®riode en cours ou d®comptage temps mort.
Nombre de points ñLocauxò.
T®moin temps mort ñLocauxò.

Visu du pupitre principal

Entre les p®riodes de jeu

- Effacement des t®moins temps morts.
- D®comptage du temps de repos si programm® (afýchage ¨ la place du chronom¯tre), uniquement 

entre la deuxi¯me et la troisi¯me p®riode. Le plot t®moin arr°t chrono. est actif.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur ñStart/Stopò et les temps morts 
sur la touche ñTemps mortsò correspondante. En ýn de d®compte de ces temps, le chronom¯tre de jeu ne d®marre pas 
automatiquement. D®marrage avec appui touche ñStart/Stopò.

ôûUçSSûûûûûûûûûTçUSôû
ôûTçXVûûûûûûûûûWçTSô

T®moins temps de p®nalit® 2 ou 5 minutes ñLocauxò.

D®comptage temps de p®nalit®.

T®moins temps de p®nalit® 2 ou 5 minutes ñVisiteursò.

Visu du pupitre secondaire
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Menu param®trage du sport

La conýguration da base pr®-enregistr®e pour chaque sport peut °tre modiý®e. S®lectionner et valider un sport et un type 
de r¯glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiýer les valeurs de chaque param¯tre.
- Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche FLĈCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche FLĈCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche OK (11).

Type 1 Type 2 Param¯tres Description

û"KH;;ûF;H?EĂ;ûû
ûC9J:>ûçûûUXûC?D

UXûC?D 1 ¨ 90 minutes Choix de la dur®e de chaque p®riode de jeu.

û,ăûF;H?EĂ;Iûûûû
÷C9J:>ûçûûU

U 1 ¨ 9 p®riodes S®lection du nombre de p®riodes.

"KH;;ûH;FEIûûûC?
øC9J:>ûçûûûSûC?D

SûC?D 0 ¨ 90 minutes
Si = 0, pas de d®compte automatique.
Si > 0, le tableau va d®compter la dur®e programm®e ¨ la ýn de la 
p®riode de jeu apr¯s un d®lai de 20 secondes ¨ la ýn de la p®riode.

)B9NEDû9L9DJû<?D
ûH;FEIûçûûûSûI;:

SûI;: 0 ¨ 99 secondes
Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de signaler par un coup de klaxon bref le d®marrage 
prochain du match.

û2;CFIûûCEHJûûûû
ûĂKH;;ûçûûYSûI;:

YSûI;: 0 ¨ 99 secondes Choix dur®e temps mort.

)B9NEDû9L9DJû<?D
ûû2+ûûûçûûTSûI;:

TSûI;: 0 ¨ 99 secondes
Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de signaler, par un coup de klaxon bref, la ýn 
prochaine du temps mort.

û.HEBED=9J?EDûûû
ûĂKH;;ûçûûTXûC?D

TXûC?D 0 ¨ 90 minutes Choix de la dur®e de chaque p®riode de prolongation.
Si = 0, pas de prolongation.

+9?DJ?;DJûH;IKBJ
F;DĂ9DJçûûûYSI;:

YSûI;:
10 ¨ 60 secondes
par pas de 10 sec

Permet de conserver lôafýchage de la derni¯re p®riode pendant un 
temps programmable si le temps de repos automatique nôest pas 
programm®.

09FF;BûF9H9C;JH;û
KI?D;ûçû,ED

,ED Oui ou Non Si OUI, recharge les valeurs des param¯tres tels quôelles sont 
fournies ¨ la mise en service du tableau dôafýchage.
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D®signation Indice

Chronom¯tre minutes-secondes. D®comptage du temps de repos entre les p®riodes de jeu. A

T®moin arr°t chronom¯tre. Sôallume quand le chronom¯tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B

Num®ro de la p®riode en cours (E pour prolongation). C

Scores LOC/VISIT. D et Dô

Indique le nombre de temps de p®nalit®s. 1 tiret par p®nalit®.
Afýchage d®compte temps de p®nalit® LOC/VISIT uniquement pour BT6120 Club. E et Eô

3 t®moins temps morts LOC/VISIT (clignote quand d®compte en cours). Effacement des t®moins temps morts ¨ la ýn de chaque 
p®riode. F et Fô

Inutilis®. G et Gô

Noms des ®quipes param®trables. H et Hô

Afýchage d®compte premier temps de p®nalit® LOC/VISIT (*). I et Iô

Afýchage d®compte second temps de p®nalit® LOC/VISIT (*). J et Jô

D®compte du temps mort ou temps de p®nalit® (*) avec t®moin de lô®quipe concern®e. M

(*) M°me si lôafýchage ne le permet pas, les p®nalit®s sont d®compt®es sur le pupitre principal.

Floorball

BT6020 Club

A B

C

D Dô

BT6120 Club

A B

C

D Dô

F Fô

G Gô
E Eô

A
B

C

D Dô

E Eô

F FôG Gô

H Hô

I Iô

J Jô

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

A
B

C

D Dô

E Eô

F Fô

G Gô

M

Floorball 1/5
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Floorball 2/5

D®signation Indice

Afý chage heure ou match si appui bref. 1

Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. 2

Reset chronom¯tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom¯tre arr°t®) sans remise ¨ 0 des scores 
et fautes. 3

Permet de passer ¨ la p®riode de jeu suivante. 4

Activation ou arr°t klaxon imm®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5

Permet de lancer le chronom¯tre. 6

Permet dôarr°ter le chronom¯tre. 7

Acc¯s au menu param®trage. 8

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 9

Inutilis®. 10

En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param¯tres et sortie du 
menu. vers mode match. 11

Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en ý n de d®compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12ô

Touches de navigation dans les menus. Au d®marrage dôun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiý er le temps de jeu en 
minutes. 13

Affectation dôune p®nalit® LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®).
Si appui sur les 2 touches en m°me temps la p®nalit® est attribu®e aux 2 ®quipes en m°me temps. 14 et 14ô

Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15ô

R®glage de la luminosit® des panneaux et des afý cheurs temps de possession. 30

Pupitre principal

1 2

3 4

5

6 7

8 9 10 11

12ô12

14ô14

15ô15

13

ûûûûûíûTUçVSûêûûûûûï

ĀûûûûYûûU÷WûûVûûûûûā

30
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Pupitre secondaire

19

17ô16

18

20

22

20ô

21
19ô

17ô16ô

18ô

ôûUçSSûûûûûûûûûTçUSôû

ôûTçXVûûûûûûûûûWçTSô

D®signation Indice

Inutilis®. 16 et 16ô

Inutilis®. 17 et 17ô

Inutilis®. 18 et 18ô

Clavier num®rique pour lancer une p®nalit®. Taper sur 1 ou 3 pour lancer une p®nalit® de 2 minutes ou sur 4 ou 6 pour lancer une 
p®nalit® de 5 minutes. Les autres num®ros sont inutilis®es. 19 et 19ô

Inutilis®. 20 et 20ô

Inutilis®. 21

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 22

Le pupitre secondaire est utilis® uniquement avec les panneaux BT6125, BT6225, BT6325, BT6130, BT6230 et BT6330.
Les touches fautes (14) et (14ô) du pupitre principal sont alors inactives.
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Type de sport D®signation

ûûûû$BEEHă9BBûûû
TçûûWûNûTXûC?D

Jeu en 4 p®riodes de 15 minutes - TM de 60 secondes - Klaxon automatique.

ûûûû$BEEHă9BB
UçûûUûNûUSûC?D

Jeu en 2 p®riodes de 20 minutes - TM de 60 secondes - Klaxon automatique.

Tous ces param¯tres sont modiýables avec le programme param¯trable pour chaque type de conýguration.

ûûûûûíûTUçVSûêûûûûûï
ĀûûûûYûûU÷WûûVûûûûûā

T®moin de comptage.
Temps de jeu.
T®moin arr°t de chrono.
T®moin klaxon auto.

T®moin temps mort ñVisiteursò.
Nombre de points ñVisiteursò.
P®riode en cours ou d®comptage temps mort.
Nombre de points ñLocauxò.
T®moin temps mort ñLocauxò.

Visu du pupitre principal

Entre les p®riodes de jeu

- Effacement des t®moins temps morts.
- D®comptage du temps de repos si programm® (afýchage ̈  la place du chronom¯tre). Le plot t®moin 

arr°t chronom¯tre est actif.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur ñStart/Stopò et les temps morts 
sur la touche ñTemps mortsò correspondante. En ýn de d®compte de ces temps, le chronom¯tre de jeu ne d®marre pas 
automatiquement. D®marrage avec appui touche ñStart/Stopò.

ûûôûUçSSûûûûûTçUSôû
ûûôûTçXVûûûûûWçTSô

T®moins temps de p®nalit® 2 ou 5 minutes ñLocauxò.

D®comptage temps de p®nalit®.

T®moins temps de p®nalit® 2 ou 5 minutes ñVisiteursò.

Visu du pupitre secondaire
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Menu param®trage du sport
La conýguration da base pr®-enregistr®e pour chaque sport peut °tre modiý®e. S®lectionner et valider un sport et un type 
de r¯glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiýer les valeurs de chaque param¯tre.
- Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche FLĈCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche FLĈCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche OK (11).

Type 1 Type 2 Param¯tres Description

û"KH;;ûF;H?EĂ;ûû
ûC9J:>ûçûûTXûC?D

USûC?D 1 ¨ 90 minutes Choix de la dur®e de chaque p®riode de jeu.

û,ăûF;H?EĂ;Iûûûû
÷C9J:>ûçûûW

U 1 ¨ 9 p®riodes S®lection du nombre de p®riodes.

û2;CFIûûCEHJûûûû
ûĂKH;;ûçûûYSûI;:

YSûI;: 0 ¨ 99 secondes Choix dur®e temps mort.

)B9NEDû9L9DJû<?D
ûû2+ûûûçûûTSûI;:

TSûI;: 0 ¨ 99 secondes
Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de signaler, par un coup de klaxon bref, la ýn 
prochaine du temps mort.

û.HEBED=9J?EDûûû
ûĂKH;;ûçûûûSûC?D

SûC?D 0 ¨ 90 minutes Choix de la dur®e de chaque p®riode de prolongation.
Si = 0, pas de prolongation.

+9?DJ?;DJûH;IKBJ
F;DĂ9DJçûûûYSI;:

YSûI;:
10 ¨ 60 secondes
par pas de 10 sec

Permet de conserver lôafýchage de la derni¯re p®riode pendant un 
temps programmable si le temps de repos automatique nôest pas 
programm®.

09FF;BûF9H9C;JH;û
KI?D;ûçû,ED

,ED Oui ou Non Si OUI, recharge les valeurs des param¯tres tels quôelles sont 
fournies ¨ la mise en service du tableau dôafýchage.

Floorball 5/5
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Futsal 1/5
Futsal

BT6025 / BT6125 / BT6225 / BT6325 Evolution

A
B

C

D Dô

E Eô

F Fô
G Gô

L Lô

M

D®signation Indice

Chronom¯tre minutes-secondes (afýchage 1/10 de seconde pour la derni¯re minute de jeu).
D®comptage du temps de repos entre les p®riodes de jeu. A

T®moin arr°t chronom¯tre. Sôallume quand le chronom¯tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B

Num®ro de la p®riode en cours (E pour prolongation). C

Scores de 0 ¨ 999 LOC/VISIT. D et Dô

Cumul fautes ®quipes LOC/VISIT. Remise ¨ z®ro du cumul des fautes ®quipes ¨ la ýn de chaque p®riode. E et Eô

3 t®moins temps morts LOC/VISIT (clignote quand d®compte en cours). Effacement des t®moins temps morts ¨ la ýn de chaque p®riode. F et Fô

Inutilis®. G et Gô

Noms des ®quipes param®trables. H et Hô

Derni¯re faute personelle LOC/VISIT (nÁ de joueur /nombre de fautes). I et Iô

D®compte du temps mort LOC/VISIT. J et Jô

Fautes personnelles LOC/VISIT avec num®ro de joueurs param®trables. K et Kô

Fautes personnelles LOC/VISIT avec num®ro de joueurs s®rigraphi®s non modiýable. L et Lô

Nombre de points par joueur. P et Pô

BT6120 Club

BT6020 Club
A B

C

D Dô

A B

C

D Dô

F Fô

G Gô
E Eô

BT6030 / BT6130 / BT6230 / BT6330 / BT6630 Master

A
B

C

D Dô

E Eô

F FôG Gô

H Hô

I Iô

J Jô

K KôP Pô
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Futsal 2/5

D®signation Indice

Afý chage heure ou match si appui bref. 1

Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. 2

Reset chronom¯tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom¯tre arr°t®) sans remise ¨ 0 des scores 
et fautes. 3

P®riode suivante : un appui permet de passer ¨ la p®riode suivante (une p®riode ®tant soit un temps de jeu, un temps de repos ou 
temps dôavant match). 4

Activation ou arr°t klaxon imm®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5

Permet de lancer le chronom¯tre. 6

Permet dôarr°ter le chronom¯tre. 7

Acc¯s au menu param®trage. 8

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 9

Inutilis®. 10

En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec. Menu param®trage : validation des param¯tres et sortie du 
menu. vers mode match. 11

Affectation temps mort LOC/VISIT. Arr°t automatique du temps mort en ý n de d®compte ou par appui sur la touche concern®e. 12 et 12ô

Touches de navigation dans les menus. Au d®marrage dôun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiý er le temps de jeu en 
minutes. 13

Affectation dôune faute dô®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 14 et 14ô

Score + 1 point par ®quipe LOC/VISIT (touches inactives quand un pupitre secondaire est branch®). 15 et 15ô

 R®glage de la luminosit® des panneaux et des afý cheurs temps de possession. 30

1 2

3 4

5

6 7

8 9 10 11

12ô12

14ô14

15ô15

13

Pupitre principal

ûûZûûìûûûUçVYûêûûûVïûû

Āûûûû[ûûûT÷UûûûXûûûā

30
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Pupitre secondaire

19

17ô16

18

20

22

20ô

21
19ô

17ô16ô

18ô

ûû[ûûûûZûûûTVûûûûXûûûûû

û.JIûû$JIûû$JIûû.JI

D®signation Indice

Activation ou arr°t klaxon imm®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5

Affectation dôune faute personnelle Loc/Visit. 16 et 16ô

Inutilis®. 17 et 17ô

Touche validation dôune faute personnelle. 18 et 18ô

Clavier num®rique pour saisir le num®ro du joueur. 19 et 19ô

Inutilis®. 20 et 20ô

Inutilis®. 21

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 22

Le pupitre secondaire est utilis® uniquement avec les panneaux BT6125, BT6225, BT6325, BT6130, BT6230 et BT6330.
Les touches fautes (14) et (14ô) du pupitre principal sont alors inactives.
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Futsal 4/5

Type de sport D®signation

ûûûûû$KJI9B
TçûUûNûUSûC?D

Jeu en 2 p®riodes de 20 minutes - Cumuls fautes ®quipe 5 par p®riode - Temps morts de 1 minute -  Temps de 
repos de 10 minutes.

ûûûûû$KJI9B
UçûUûNûTXûC?D

Jeu en 2 p®riodes de 15 minutes - Cumuls fautes ®quipe 5 par p®riode - Temps morts de 1 minute -  Temps de 
repos de 10 minutes.

Tous ces param¯tres sont modiýables avec le programme param¯trable pour chaque type de conýguration.

ûûZûûìûûûUçVYûêûûûVïûû
Āûûûû[ûûûT÷UûûûXûûûā

Cumul fautes ®quipe r®el Loc.
T®moin de comptage ou d®comptage du chronom¯tre.
Temps de jeu.
T®moin arr°t du chronom¯tre.
Cumul fautes ®quipe total Visit.
T®moin Klaxon automatique.

T®moins 3 temps morts Visit.
Score Visit.
Num®ro de p®riode.
Score Loc.
T®moin 3 temps morts Loc.

Visu du pupitre principal

ûû[ûûûûZûûûTVûûûûXûûûûû
û.JIûû$JIûû$JIûû.JI

Score ñLocauxò.
Cumul totall fautes ®quipe ñLocauxò.
Score ñVisiteursò.

Cumul total fautes ®quipe ñVisiteursò.

Visu du pupitre secondaire

Entre les p®riodes de jeu

- Remise ¨ z®ro du cumul des fautes ®quipes.
- Effacement des t®moins temps morts.
- D®comptage du temps de repos si programm® (afýchage ¨ la place du chronom¯tre). Le plot t®moin 

arr°t chronom¯tre est actif.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur ñStart/Stopò et les temps morts 
sur la touche ñTemps mortsò correspondante. En ýn de d®compte de ces temps, le chronom¯tre de jeu ne d®marre pas 
automatiquement. D®marrage avec appui touche ñStart/Stopò.
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Menu param®trage du sport
La conýguration da base pr®-enregistr®e pour chaque sport peut °tre modiý®e. S®lectionner et valider un sport et un type 
de r¯glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiýer les valeurs de chaque param¯tre.
- Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche FLĈCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche FLĈCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche OK (11).

Type 1 Type 2 Param¯tres Description

û"KH;;ûF;H?EĂ;ûû
ûC9J:>ûçûûUSûC?D

USûC?D 1 ¨ 90 minutes Choix de la dur®e de chaque p®riode de jeu.

û,ăûF;H?EĂ;Iûûûû
÷C9J:>ûçûûU

U 1 ¨ 9 p®riodes S®lection du nombre de p®riodes.

ûûû"KH;;ûJ;CFI
CEHJûûûçûûYSûI;:

YSûI;: 0 ¨ 99 secondes Choix dur®e temps mort.

)B9NEDû9L9DJû<?D
ûû2+ûûûçûûTSûI;:

TSûI;: 0 ¨ 99 secondes
Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de signaler, par un coup de klaxon bref, la ýn 
prochaine du temps mort.

û.HEBED=9J?EDûûû
ûĂKH;;ûçûûXûC?D

XûC?D 0 ¨ 90 minutes Choix de la dur®e de chaque p®riode de prolongation.
Si = 0, pas de prolongation.

0 8û<9KJ;Iû;DJH;
F;H?EĂ;çûû-K?

-K? Oui ou non Si OUI, remise ¨ 0 des fautes dô®quipe entre chaque p®riode.
Si NON, conservation des fautes dô®quipe entre chaque p®riode.

"KH;;û9:J?L9J?ED
ûAB9NEDçûûXûI;:

XûI;: 0 ¨ 5 sec
Si = 0, pas de klaxon auto.
Si > 0, permet de limiter la dur®e de sonnerie du klaxon pour r®duire 
le niveau sonore dans la salle.

+9?DJ?;DJûH;IKBJ
F;DĂ9DJçûûVSûI;:

VSûI;:
10 ¨ 60 secondes
par pas de 10 sec

Permet de conserver lôafýchage de la derni¯re p®riode pendant un 
temps programmable si le temps de repos automatique nôest pas 
programm®.

09FF;BûF9H9C;JH;û
ûKI?D;ûçû,ED

,ED Oui ou Non Si OUI, recharge les valeurs des param¯tres tels quôelles sont 
fournies ¨ la mise en service du tableau dôafýchage.

Futsal 5/5
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Entrainement 1/3
Entrainement

D®signation Indice

Chronom®trage de s®quence ou temps de repos. A

T®moin arr°t chronom¯tre. Sôallume quand le chronom¯tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B

Inutilis®. C

Nombre de s®quences restantes ¨ jouer (D) et nombre de s®quence programm®es (Dô). D et Dô

Inutilis®. E et Eô

Inutilis®. F et Fô

Inutilis®. G et Gô

Inutilis®. H et Hô

Inutilis®. I et Iô

Inutilis®. J et Jô

Inutilis®. M

BT6020 Club

A B

C

D Dô

BT6120 Club

A B

C

D Dô

F Fô

G Gô
E Eô

A
B

C

D Dô

E Eô

F FôG Gô

H Hô

I Iô

J Jô

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

A
B

C

D Dô

E Eô

F Fô

G Gô

M
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Entrainement 2/3

D®signation Indice

Afý chage heure ou match si appui bref. 1

Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. 2

Reset chronom¯tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom¯tre arr°t®) sans remise ¨ 0 des scores 
et fautes. 3

Inutilis®. 4

Inutilis®. 5

Permet de lancer le chronom¯tre. 6

Permet dôarr°ter le chronom¯tre. 7

Acc¯s au menu param®trage. 8

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 9

Affectation du service LOC/VISIT. 10

En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec.
Menu param®trage : validation des param¯tres et sortie du menu vers mode match. 11

Inutilis®. 12 et 12ô

Touches de navigation dans les menus.
Au d®marrage dôun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiý er le temps de jeu en minutes. 13

Inutilis®. 14 et 14ô

Inutilis®. 15 et 15ô

R®glage de la luminosit® des panneaux et des afý cheurs temps de possession. 30

Pupitre principal

1 2

3 4

5

6 7

8 9 10 11

12ô12

14ô14

15ô15

13

ûûûûûìûûTçVSûêûûûûûï

ûûûûûûûûT÷TS

30
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Entrainement 3/3

Type de sport D®signation

û.HE=òû;DJH9?D;ò
TçûTSûNûT[SûI;:

10 s®quences de 3 minutes avec temps de repos de 1 minute - Klaxon automatique.

û.HE=òû;DJH9?D;ò
UçûûXûNûûYSûI;:

5 s®quences de 1 minute avec temps de repos de 30 secondes - Klaxon automatique.

û.HE=òû;DJH9?D;ò
VçûTSûNûTUSûI;:

10 s®quences de 2 minutes avec temps de repos de 1 minute - Klaxon automatique.

Tous ces param¯tres sont modiýables avec le programme param¯trable pour chaque type de conýguration.

Type 1 Type 2 Type 3 Param¯tres Description

û,ăûI;GK;D:;ûĂ;û
@;KûûûûçûûTS

X TS 1 ¨ 5 sets Choix de la dur®e de chaque s®quence de jeu.

û"KH;;ûI;GK;D:;û
Ă;û@;KûçûT[SûI;:

YSûI;: TUSûI;: 1 ¨ 99 points S®lection du nombre de s®quences.

"KH;;û9:J?L9J?ED
û9KJEûûçûûYSûI;:

VSûI;: YSûI;: 1 ¨ 99 points Choix de la dur®e du temps de repos entre chaque s®quence.

"KH;;û9:J?L9J?ED
û)B9NEDçûûûTûI;:

TûI;: TûI;: OUI ou NON

Choix dur®e klaxon auto. ¨ la ýn de chaque s®quence de jeu et de repos. 
Si = 0, pas de klaxon automatique.
Si > 0, permet de limiter la dur®e de sonnerie du klaxon pour r®duire le 
niveau sonore dans la salle.

09FF;BûF9H9C;JH;
ûKI?D;ûçû,ED

,ED ,ED OUI ou NON Si OUI, recharge les valeurs des param¯tres tels quôelles sont fournies ¨ 
la mise en service du tableau dôafýchage.

La conýguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiý®e. S®lectionner et valider un sport et un type 
de r¯glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiýer les valeurs de chaque param¯tre.
- Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche FLĈCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche FLĈCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche VALID (11).

Menu param®trage du sport

Visu du pupitre principal

ûûûûûìûûTçVSûêûûûûûï
ûûûûûûûûT÷TS

T®moin de comptage ou d®comptage du chronom¯tre.
Temps de jeu.
T®moin arr°t de chrono.
T®moin klaxon auto.

Nombre de s®quences totales programm®es.
Nombre de s®quences restantes ¨ jouer.
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Lutte 1/3
Lutte

D®signation Indice

Chronom®trage de s®quence ou temps de repos. A

T®moin arr°t chronom¯tre. Sôallume quand le chronom¯tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B

Inutilis®. C

Scores de 0 ¨ 999 LOC/VISIT. D et Dô

Inutilis®. E et Eô

Inutilis®. F et Fô

Noms des joueurs param®trables. G et Gô

Inutilis®. H et Hô

Inutilis®. I et Iô

Inutilis®. J et Jô

Inutilis®. M

A B

C

D Dô

A B

C

D Dô

F Fô

G Gô
E Eô

A
B

C

D Dô

E Eô

F FôG Gô

H Hô

I Iô

J Jô

A
B

C

D Dô

E Eô

F Fô

G Gô

M
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Lutte 2/3

D®signation Indice

Afý chage heure ou match si appui bref. 1

Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. 2

Reset chronom¯tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom¯tre arr°t®) sans remise ¨ 0 des scores 
et fautes. 3

P®riode suivante : un appui permet de passer au round suivant. 4

Activation ou arr°t klaxon imm®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5

Permet de lancer le chronom¯tre. 6

Permet dôarr°ter le chronom¯tre. 7

Acc¯s au menu param®trage. 8

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 9

Inutilis®. 10

En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec.
Menu param®trage : validation des param¯tres et sortie du menu vers mode match. 11

Inutilis®. 12 et 12ô

Touches de navigation dans les menus.
Au d®marrage dôun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiý er le temps de jeu en minutes. 13

Affectation 1 p®nalit® ¨ chaque appui. 14 et 14ô

Score + 1 point par joueur LOC/VISIT. 15 et 15ô

R®glage de la luminosit® des panneaux et des afý cheurs temps de possession. 30

Pupitre principal

1 2

3 4

5

6 7

8 9 10 11

12ô12

14ô14

15ô15

13

ûòòòûìûûVçSSûêûûòòòï

ûûûûûT[ûûûûûû[

30
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Lutte 3/3

Type de sport D®signation

ûûûûûû*KJJ;ûûûûû
TçûVûNûûVC?Dæ2FI

3 rounds de 3 minutes avec temps de repos automatique.

ûûûûûû*KJJ;ûûûûû
TçûVûNûûVC?Dæ2FI

Idem type 1.

Tous ces param¯tres sont modiýables avec le programme param¯trable pour chaque type de conýguration.

Type 1 Type 2 Param¯tres Description

û"KH;;ûF;H?EĂ;ûû
û:ECă9JçûûûVûC?D

VûC?D 1 ¨ 90 minutes Choix de la dur®e des p®riodes de combat.

,ăûF;H?EĂ;Iûû÷ûû
û:ECă9JçûûûV

V 1 ¨ 99 p®riodes Choix  du nombre de p®riodes de combat.

)B9NEDû9KJEû<?Dû
HEKDĂûçûû-K?

-K? OUI ou NON Permet de choisir si un klaxon automatique doit retentir ¨ la ýn du 
d®compte du round.

"KH;;ûJFIûH;FEIû
ûûûûûûûçûûVSûI;:

VSûI;:
0 ¨ 990 secondes

par pas de 10
Si = 0, pas de d®compte.
Si > 0, le tableau va d®compter la dur®e programm®e ¨ la ýn du round.

)B9NEDû9L9DJû<?D
ûH;FEIûçûûûSûI;:

SûI;: 0 ¨ 99 secondes Permet de signaler par un coup de klaxon bref le d®marrage du prochain 
round.

û,ăûF;D9B?J;û÷ûû
û:ECă9JçûûûV

V 1 ¨ 3 Choix du nombre de p®nalit®s par joueur g®r®es sur le tableau 
dôafýchage.

La conýguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiý®e. S®lectionner et valider un sport et un type 
de r¯glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiýer les valeurs de chaque param¯tre.
- Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche FLĈCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche FLĈCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche VALID (11).

Menu param®trage du sport

Visu du pupitre principal

ûòòòûìûûVçSSûêûûòòòï
ûûûûûT[ûûûûûû[

Nb. de p®nalit®s ñlocauxò.
T®moin de comptage ou d®comptage du chronom¯tre.
Temps de combat.
T®moin arr°t de chrono.
Nb. de p®nalit®s ñVisiteursò.
T®moin klaxon auto.

Score ñVisiteursò.
Score ñLocauxò.

Entre les p®riodes de jeu

- Remise ¨ z®ro du chronom¯tre.
- D®comptage du temps de repos si programm®.
- Reset des scores au noir si correction lorsque le score est ¨ z®ro.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur ñStart/Stopò. En ýn de d®compte 
de ces temps, le chronom¯tre de jeu ne d®marre pas automatiquement. D®marrage avec appui touche ñStart/Stopò.
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Boxe 1/3
Boxe

D®signation Indice

Chronom¯tre minutes-secondes. D®comptage du temps de repos entre les rounds. A

T®moin arr°t chronom¯tre. Sôallume pendant les temps de repos. B

Inutilis®. C

Num®ro du round en cours (D) et nombre de round total (Dô). D et Dô

Inutilis®. E et Eô

Inutilis®. F et Fô

Inutilis®. G et Gô

Noms des joueurs param®trables. H et Hô

Inutilis®. I et Iô

Inutilis®. J et Jô

Inutilis®. M

BT6020 Club

A B

C

D Dô

BT6120 Club

A B

C

D Dô

F Fô

G Gô
E Eô

A
B

C

D Dô

E Eô

F FôG Gô

H Hô

I Iô

J Jô

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

A
B

C

D Dô

E Eô

F Fô

G Gô

M
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Boxe 2/3

D®signation Indice

Afý chage heure ou match si appui bref. 1

Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. 2

Reset chronom¯tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom¯tre arr°t®) sans remise ¨ 0 des scores 
et fautes. 3

P®riode suivante : un appui permet de passer au round suivant. 4

Activation ou arr°t klaxon imm®diat. Dur®e appui = dur®e sonnerie du klaxon. 5

Permet de lancer le round. 6

Permet dôarr°ter le round. 7

Acc¯s au menu param®trage. 8

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 9

Inutilis®. 10

En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec.
Menu param®trage : validation des param¯tres et sortie du menu vers mode match. 11

Inutilis®. 12 et 12ô

Touches de navigation dans les menus.
Au d®marrage dôun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiý er le temps de jeu en minutes. 13

Inutilis®. 14 et 14ô

Inutilis®. 15 et 15ô

R®glage de la luminosit® des panneaux et des afý cheurs temps de possession. 30

Pupitre principal

1 2

3 4

5

6 7

8 9 10 11

12ô12

14ô14

15ô15

13

ûûûûûìûûVçSSûêûûûûûï

ûûûûûUûûûûûûTX

30
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Boxe 3/3

Type de sport D®signation

ûûûûûûQEN;ûûûûûû
TçûTXûNûûVûC?D

Combat de 15 rounds de 3 minutes - Temps de repos automatique.

ûûûûûûQEN;ûûûûûû
UçûûWûNûûVûC?D

Combat de 4 rounds de 3 minutes - Temps de repos automatique - Klaxon automatique en ýn de round.

Tous ces param¯tres sont modiýables avec le programme param¯trable pour chaque type de conýguration.

Type 1 Type 2 Param¯tres Description

û"KH;;ûĂKûHEKDĂû
ûûûûûûçûûûûVûC?D

VûC?D 1 ¨ 999 secondes Choix de la dur®e de chaque round.

,ECăH;ûĂ;ûHEKDĂI
ûûûûûûçûûûTX

W 1 ¨ 99 rounds Choix du nombre de round par combat.

)B9NEDû9KJEû<?Dû
HEKDĂûçûû,ED

-K? OUI ou NON Permet de choisir si un klaxon automatique doit retentir ¨ la ýn du 
d®compte du round.

"KH;;ûJFIûH;FEIû
ûûûûûûçûûûYSûI;:

YSûI;: 0 ¨ 990 secondes Si = 0, pas de d®compte.
Si > 0, le tableau va d®compter la dur®e programm®e ¨ la ýn du round.

)B9NEDû9L9DJû<?D
H;FEIûçûûûûSûI;:

SûI;: 0 ¨ 99 secondes Permet de signaler par un coup de klaxon bref le d®marrage du prochain 
round.

09FF;BûF9H9C;JH;
ûKI?D;ûçû,ED

,ED OUI ou NON Si OUI, recharge les valeurs des param¯tres tels quôelles sont fournies ¨ 
la mise en service du tableau dôafýchage.

La conýguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiý®e. S®lectionner et valider un sport et un type 
de r¯glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiýer les valeurs de chaque param¯tre.
- Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche FLĈCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche FLĈCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche VALID (11).

Menu param®trage du sport

Visu du pupitre principal

ûûûûûìûûVçSSûêûûûûûï
ûûûûûUûûûûûûTX

T®moin de comptage ou d®comptage du chronom¯tre.
Chronom¯tre.
T®moin arr°t de chrono.
T®moin klaxon auto.

Nombre de round total.
Num®ro de round en cours.

Entre les rounds

- Remise ¨ z®ro du chronom¯tre.
- D®comptage du temps de repos si programm®.

Nota : les temps de repos peuvent °tre stopp®s pendant le d®compte en appuyant sur ñStart/Stopò. En ýn de d®compte 
de ces temps, le chronom¯tre de jeu d®marre automatiquement.
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Squash 1/3
Squash

D®signation Indice

Temps de jeu ou nombre de jeux gagn®s. A

T®moin arr°t chronom¯tre. Sôallume quand le chronom¯tre est arr°t® et pendant les temps de repos. B

Num®ro du jeu en cours. C

Points du jeu en cours LOC/VISIT. T®moin service LOC/VISIT. D et Dô

Nombre de jeux gagn®s. E et Eô

Inutilis®. F et Fô

Inutilis®. G et Gô

Noms des joueurs param®trables. H et Hô

R®sultat des jeux pr®c®dents LOC/VISIT. I et Iô

R®sultat des jeux pr®c®dents LOC/VISIT. J et Jô

Inutilis®. M

A B

C

D Dô

A B

C

D Dô

F Fô

G Gô
E Eô

A
B

C

D Dô

E Eô

F FôG Gô

H Hô

I Iô

J Jô

A
B

C

D Dô

E Eô

F Fô

G Gô

M
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Squash 2/3

D®signation Indice

Afý chage heure ou match si appui bref. 1

Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. 2

Reset chronom¯tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom¯tre arr°t®) sans remise ¨ 0 des scores 
et fautes. 3

P®riode suivante : un appui permet de passer au set suivant. 4

Inutilis®. 5

Permet de lancer le chronom¯tre. 6

Permet dôarr°ter le chronom¯tre. 7

Acc¯s au menu param®trage. 8

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 9

Affectation du service LOC/VISIT. 10

En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec.
Menu param®trage : validation des param¯tres et sortie du menu vers mode match. 11

Inutilis®. 12 et 12ô

Touches de navigation dans les menus.
Au d®marrage dôun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiý er le temps de jeu en minutes. 13

Inutilis®. 14 et 14ô

Score + 1 point par joueur LOC/VISIT. 15 et 15ô

R®glage de la luminosit® des panneaux et des afý cheurs temps de possession. 30

Pupitre principal

1 2

3 4

5

6 7

8 9 10 11

12ô12

14ô14

15ô15

13

ûûûûTûûû(#36ûûûûT

ûûûû\ûû.-',21ûûûZûûù

30
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Squash 3/3

Type de sport D®signation

ûûûûû1GK9I>ûûû
TçûûVûNûû\.JIæ2FI

3 jeux de 9 points (2 jeux gagn®s) avec afýchage du temps de jeu (simple).

ûûûûû1GK9I>ûûû
UçûûVûNûû\.JIæ2FI

Idem type 1.

Tous ces param¯tres sont modiýables avec le programme param¯trable pour chaque type de conýguration.

Type 1 Type 2 Param¯tres Description

û,ăûĂ;û@;KN
÷C9J:>ûçûûûV

V 1 ¨ 5 jeux Choix du nombre de set maximum par match.

û,ăûĂ;ûFE?DJI
÷@;KNûçûûûû\

\ 1 ¨ 60 points Choix du nombre de points par set pour affectation automatique du set si 
2 points dô®cart. 

.HEBED=9J?EDû,ă
FE?DJIûçûûûU

U 1 ¨ 3 points Nombre de points propos® pour 1 prolongation et gain du set.
1 point (sans prolongation), 2 ou 3 points.

û :J?L9J?ED
ăKPP;Hûçû-K?

-K? OUI ou NON
OUI : appui touche = active le buzzer du pupitre.
NON : appui touche = d®sactive le buzzer du pupitre pendant le match 
(lôattribution des points est silencieuse).

û <<?:>9=;ûJ;CFI
ûĂ;û@;Kçû-K?

-K? OUI ou NON Permet de g®rer et dôafýcher sur le tableau le temps de jeu total du 
match. Appui ñStartò au d®marrage du match.

09FF;BûF9H9C;JH;
ûKI?D;ûçû,ED

,ED OUI ou NON Si OUI, recharge les valeurs des param¯tres tels quôelles sont fournies ¨ 
la mise en service du tableau dôafýchage.

La conýguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiý®e. S®lectionner et valider un sport et un type 
de r¯glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiýer les valeurs de chaque param¯tre.
- Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche FLĈCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche FLĈCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche VALID (11).

Menu param®trage du sport

Visu du pupitre principal

ûûûûTûûû(#36ûûûûT
ûûûû\ûû.-',21ûûûZûûù

Nombre de jeux gagn®s par ®quipe.

T®moin de service.
Nombre de points par joueur du jeu en cours.

- Lôaffectation du service doit °tre g®r®e manuellement avec la touche service.
Entre les jeux

- Le temps de repos nôest pas g®r®.
- Si programm®, le temps de jeu du match d®marre avec lôappui ñStart/Stopò (les 2 points du chronom¯tre 

du pupitre clignotent) et sôarr°te ¨ lôobtention du dernier point (afýchage heure-minute).
- Le buzzer du pupitre peut °tre d®sactiv® dans les param¯tres.
- Pas de klaxon automatique.

En ýn de jeu en 9 points

- Si ®galit® 8/8, lôop®rateur propose 1 prolongation en 1 ou 2 points avec la touche SELECT (8). Dans 
ce cas, 1 ou 2 plots sont afých®s sur le tableau.

En ýn de jeu en 15 points

- Si ®galit® 14/14, lôop®rateur propose 1 prolongation en 1 ou 3 points avec la touche SELECT (8). 
Dans ce cas, 1 ou 3 plots sont afých®s sur le tableau.
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Pelote Basque 1/3
Pelote Basque

D®signation Indice

Nombre total de points du match. A

Inutilis®. B

Inutilis®. C

Points du jeu en cours LOC/VISIT. T®moin service LOC/VISIT. D et Dô

Inutilis®. E et Eô

Inutilis®. F et Fô

Inutilis®. G et Gô

Noms des joueurs param®trables. H et Hô

Inutilis®. I et Iô

Inutilis®. J et Jô

Inutilis®. M

BT6020 Club

A B

C

D Dô

BT6120 Club

A B

C

D Dô

F Fô

G Gô
E Eô

A
B

C

D Dô

E Eô

F FôG Gô

H Hô

I Iô

J Jô

BT6030 / BT6130 Master BT6025 / BT6125 Evolution

A
B

C

D Dô

E Eô

F Fô

G Gô

M
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Pelote Basque 2/3

D®signation Indice

Afý chage heure ou match si appui bref. 1

Lancement dôun nouveau match si appui > 3 sec. 2

Reset chronom¯tre : rechargement des valeurs programm®es pour d®but de match (chronom¯tre arr°t®) sans remise ¨ 0 des scores 
et fautes. 3

Inutilis®. 4

Inutilis®. 5

Inutilis®. 6

Inutilis®. 7

Acc¯s au menu param®trage. 8

Mode correction : un appui bref sur la touche, la visu clignote. Apr¯s avoir r®alis® les corrections, appuyer sur la touche pour revenir 
en mode normal. 9

Affectation du service LOC/VISIT. 10

En mode match : relance nouveau match si appui prolong® > 3 sec.
Menu param®trage : validation des param¯tres et sortie du menu vers mode match. 11

Inutilis®. 12 et 12ô

Touches de navigation dans les menus.
Au d®marrage dôun sport : appui bref sur les touches + et - pour modiý er le temps de jeu en minutes. 13

Inutilis®. 14 et 14ô

Score + 1 point par joueur LOC/VISIT. 15 et 15ô

R®glage de la luminosit® des panneaux et des afý cheurs temps de possession. 30

Pupitre principal

1 2

3 4

5

6 7

8 9 10 11

12ô12

14ô14

15ô15

13

ûûûûûûûûûXS

ùûûûUûûûûûûûûûûTS

30
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Pelote Basque 3/3

Type de sport D®signation

ûû.;BEJ;ûQ9IGK;
Tç.9HJ?;ûXSû.JI

Match en 50 points avec 2 points dô®cart.

ûû.;BEJ;ûQ9IGK;
Uç.9HJ?;ûXSû.JI

Idem 1.

Tous ces param¯tres sont modiýables avec le programme param¯trable pour chaque type de conýguration.

Type 1 Type 2 Param¯tres Description

û1:EH;ûC9N?CKC
ûûûûûûûçûûXS

XS 1 ¨ 99 points Gain du match en 50 points avec 2 points dô®cart.

û :J?L9J?ED
ăKPP;Hûçû,ED

,ED OUI ou NON
OUI : appui touche = active le buzzer du pupitre.
NON : appui touche = d®sactive le buzzer du pupitre pendant le match 
(lôattribution des points est silencieuse).

09FF;BûF9H9C;JH;
ûKI?D;ûçû,ED

,ED OUI ou NON Si OUI, recharge les valeurs des param¯tres tels quôelles sont fournies ¨ 
la mise en service du tableau dôafýchage.

La conýguration da base pr®-enregistr® pour chaque sport peut °tre modiý®e. S®lectionner et valider un sport et un type 
de r¯glement. Pour entrer dans le menu param®trage du sport appuyer sur la TOUCHE SELECT (8) pendant 3 sec :

- Avec les touches HAUT+ et BAS- (13) modiýer les valeurs de chaque param¯tre.
- Pour passer au param¯tre suivant, appuyer sur la touche FLĈCHE DROITE (13).
- Pour revenir au param¯tre pr®c®dent, appuyer sur la touche FLĈCHE GAUCHE (13).
- Appuyer sur la touche VALID (11).

Menu param®trage du sport

Visu du pupitre principal

ûûûûûûûûûXS
ùûûûUûûûûûûûûûûTS

Nombre de points du match.

Nombre de points ñVisiteursò.
Nombre de points ñLocauxò.
T®moin du service.

- Le tableau dôafýchage ne g¯re pas la dur®e totale du match, ni les temps de repos.
- Lôaffectation du service doit °tre g®r®e manuellement avec la touche service.




